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KNOCK-OUT! 


ervetuloa seuraamaan pelikonsolien 

raskaan sarjan tapahtumia! Tänään 

otamme jälleen selvää siitä, ovatko 

markkinoille suurin puhein lasketut 

pelit todella sitä, mitä ne väittävät 
olevansa, vai onko suurisuisten haastajien joukkoon 
luikerrellut heikkoiskuisia kehäraakkeja. Tuomareina 
toimivat allekirjoittaneen lisäksi Super Powerin 
hyvämaineisen toimituskollektiivin muut jäsenet. 
Erien välillä esitettävästä viihteestä vastaa toimituk- 
sen villisti ympäriinsä lentelevä papukaija. 

Kauan odotettu ja spekuloitu PlayStation2:n ja 
Dreamcastin välinen ottelu lykkäntyy valitettavasti 
edelleen, sillä mestaruusvyötä tavoittelee myös 
muuan taitelijanimensä vastikään Dolphinista Game- 
cubeksi vaihtanut raskassarjalainen. Ottelujärjestys 
voidaan näin ollen määrätä vasta tarpeellisten näyt- 
töjen myötä. Kahdella ensiksi mainitulla niitä tosin jo 
voidaan katsoa olevan, mutta tuomaristomme pitää 
kunnia-asianaan kaikkien mestaruustitteliä vaativien 
ottelijoiden tasapuolista arviointia. 

Kokeneet, jo harmaantuneet kehäketut antavat 
jästään huolimatta kovia iskuja: jo useita vuosia 
kehissä kiertänyt PlayStation ei osoita vieläkään juuri 
minkäänlaisia väsymyksen merkkejä. Päinvastoin. 
Final Fantasy IX:n myötä vanha rautahansikas iskee 
lujasti jopa nuorempia ja voimakkaampia kilpailijoi- 
taan. Sguaren valmennuksessa vanha veteraani on 
kyennyt aikaisemminkin lukuisiin tyrmäysvoittoihin, 
miksei siis nytkin? Tällä kertaa Final Fantasyssa on 
tosin mukana jäähyväisottelun makua, sillä sarjan on 
määrä siirtyä PS2:n huomaan. 

Vanhojen on silti aikanaan väistyttävä nuorempi- 


en tieltä, se on konsolikehän tyly laki. Höyhensarjan 
vanha valtias Game Boy Color valmistautuu vetäyty- 
mään hiljaa eläkkeelle Game Boy Advancen tavoitel- 
lessa sarjan kruunua. Pokemoneilla itsensä huippu- 
tiukkaan kuntoon treenanneen GBC:n ei tosin tarvit- 
se edes pitää kiirettä vetäytymisensä suhteen, sillä 
lukemattomien kannattajien joukko vannoo GBC:n 
yhä kannettavien konsolien kuninkaaksi. 

Varsinaiset mörssärit marssivat areenalle aina 
vasta lämmittelyerien jälkeen. Tällä kertaa esittelem- 
me kahden mammutin kohtaamisen - kehäköysien 
sisään nousivat Super Power ja Suomen raskaan sar- 
jan mestari Tony "Viikinki" Halme. Miten kohtaa- 
misessa kävikään - kuka tyrmättiin ja missä ajassa? 
Syvenny iskevään reportaasiimme ja ota selvää... 
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Hei Supon väki! 


Ensimmäiseksi, haluan sanoa muutaman sanasen 
lehdestänne: Kesäisin lehtenne on kuin vilvoittava tuuli 
40 asteen helteessä kun taas talvisin se luo valoa ja 
lämpöä arkeen ja poistaa talven kylmyyden ja pimeyden. 
No nyt kuitenkin kysymyksiini: 


1. Miten pääsee töihin pelifirmaan esim. vaikka Rarelle 
ja pitäisikö omata jotain mystisiä taitoja? 
2. Entäs miten voi päästä Super Poweriin töihin vai voiko 
teille edes päästä töihin? 

T: Jarkko 


Olemme aivan samaa mieltä, siis toisin sanoen kesällä 
läppärillämme voi huitoa hyttyset ja kuumat ilmat pois 
kasvoilta ja talvella se sopii sytykkeeksi, mainiota. 


1. No ei nyt sentään mystisiä taitoja tarvitse omata 
mutta hyvä olisi esittää jotain näyttäviä, itsetehtyjä 
pelidemoja sekä -suunnitelmia. Jotkut firmat hakevat 
osaavia henkilöitä töihin ihan netinkin välityksellä. 

2. Meille päästäkseen täytyy omata ainakin yksi pitkä 
nokka ja lentotaito. Kaija kaipaa seuraa... 


SUPO 
Moro Super perwot! 


Pikku kommenttina: Lehtenne kirjeissä nuollaan aika 
ankarasti, joten vastatkaa rehellisesti. 


1. Kirjoitatteko te itte niitä v**** kehuja? 

2. Kerään lehteänne ja ajattelin, että voiks vanhoja Supon 
numeroita tilata jostain? 

3. Onko totta että FFX tulee PS2:lle? 


Kehuisin muuten tässä välissä numerossa 7/2000 
ilmestyneen lukijapostin mukana tulleen Revolver Ocelotin 
kirjettä (Grafiikka ei ole tärkeintä!) 


4. Sanokaa Suomen kännykansalle matupötsin graffat ja 
arvosana. 

5. Lisäksi ostin FF VII ja VIII:n yhtä aikaa. Pidin enemmän 
VII:stä enemmän ja siinä on huonompi graffa. Kummasta 
Perwot tykkäsi enemmän? 

6. Tämä kirje on minun neljäs, joten ettekö voisi pistää 
lukijapalstaa isommaksi jotta sinne pääsisi helpommin. 


Super Power toivottaa lukijoiden kirjeet tervetulleiksi: 


osallistu debattiin sivuillamme! Osoite on 


Super Power/ Lukijakirjeet, Egmont Kustannus, PL 317, 
33101 TAMPERE tahi superpower&egmont-kustannus.fi 


Koskapa nokkava postikaijamme ei vieläkään suostunut asettu- 
maan aloilleen foton ottamista varten, päätimme "kuvauttaa" 
sen hieman eri tavalla. Ohessa on hovitaiteilijamme Samsonin 


päät kääntävä, suorastaan veret ja pumpun seisauttava luon- 
nehdinta Kaijasta koko komeudessaan ja vieläpä työn touhussa! 


Muitakin toooodella upeita kuvia on tänne jälleen saapunut ja li- 


sää saapi tulla. Siis piirustamaan! 


7. Jos olette perehtyneet, niin lehdessänne on nykyään 
likkojen kirjotuksia enemmän. Voisitteko sanoa onko 
likkojen pelaaja % yleistynyt viime aikoina? 


Lopuksi vielä lukijoille: Jos jotkut ajattelee vielä 
kirjoittavansa kehuja niin se vie tilaa!! Olkaa taloudellisia ja 
ajatelkaa perwo kansamme etua! 


T: Fighter 


1. Emme, useinkaan...tai siis ei koskaan, tietysti. 

2. Ei, mutta hyvinvarustetuista divareista eli narikoista 
kannattaa kysellä, josko joku olisi Supojansa niihin 
malttanut viedä. 

3. On. 

4. Grafiikka: Simppeli. Äänet: Vähän yksitoikkoiset, 
asiaa auttaa pelailu esim. radion kuuntelun lomassa. 
Tuntuma: Vaatii sorminäppäryyttä, isokätisille hieman 
vaikea. Haaste: Riittää pitkäksi aikaa, ainakin niin 
kauaksi kun akussa on virtaa. Yleisarvio: Pakko antaa 
täysi 10, koska se on tällä hetkellä paras ja ainoa 
matopeli nokialaisiin. 

5. Pidämme toki molemmista, ettei tule sanomista. 

6. Tämä koko riittänee ainakin toistaiseksi. 

7. Girlpoweria esiintyy joka puolella, miksei siis 
SuPossakin! Tytöt ovat ainakin ahkerampia piirtämään 
kuvia ja lähettelemään niitä meille kuin pojat. 
Taannoisessa lukijatutkimuksessamme tyttöjen osuus 
oli kuitenkin vain muutaman prosentin luokkaa. 


SUPO 
Moi Supo! 


1. Päätin kysellä teiltä asiasta, josta Nintendo Hotlinessä ei 
tunnuttu tietävän mitään. Tilasin jokin aika sitten eräästä 
peliliikkeestä pelin Bust-A-Move 3 DX (N64), enkä 
pelkästään edullisen hinnan takia. Niin monipuolisen 
kiinnostava se on, ettei päivää ilman peliä! Kiinnostaisi 
kuitenkin tietää, että mitä kirjaimet DX tässä tapauksessa 
tarkoittavat? Liekö sarjan ainoa N64-versio? 

2. Kun kerran haastattelette kuuluisuuksia, niin toivon 
teidän haastattelevan jotain viranomaista tai poliitikkoa, 
joka pystyy antamaan pätevän vastauksen siihen, että 
miksi tietyissä lehdissä kaupataan niin vapaasti 
piraattituotteita. 

3. Kerroitte Game Axe Colorista siihen tyyliin, että 
kyseessä on piraattiruote. Onko näin? 

4. Milloinkahan mahtaa tulla ennakkotietoja peleistä Crash 
Bandicoot Golf ja Crash Bandicoot Tennis? 

5. Mitä pelejä pelaatte näin kesähelteillä? 


6. Minä ainakin toivon, että N64:n seuraaja saisi kunnon 
mallinimen. Maailmassa on muutenkin niin v**** paljon 
numeroita! 

Peluri 


1. Kävisikö Deluxe? Todennäköisesti se on vain nimen 
kaunistus, vähän samaan tapaan kuin autoissakin. 
Se ei ole ainoa pelisarjan osa. Kuusnepalle on 
ilmaantunut ainakin Bust-A-Move '99 ja Bust-A-Move 
2:Arcade Edition. 

2. Ideasi on huomattu. 

3. Periaatteessa, koska Nintendo ei ole myöntänyt 


+ sille lisenssiä. Täällä kotomaassa asiaa on turha 


murehtia, koska konsoli tuskin koskaan tänne 
saapuukaan. 

4. Heti kun niitä saamme. 

5. Minä olen koko kesän tahkonnut Everybody's Golf 
2:sta, loistava peli muuten! 

6. Totta tuokin. Kävisikö vaikka NDO128 DL 3000? 
Vitsit sikseen, tsekkaahan Hype-palstaa. 


SUPO 
Hei Supo 


1. Moni teidän kansikuvista sopisi julisteeksi, harkitkaa! 
2. Voisitteko arvostella MDK2:n ja Chu Chu Rocketin?! 
3. Mistä kirjaimet MDK tulevat? Vai onko ne ihan hatusta 
vedettyjä? 
4. Onko Shenmuen eri jaksoilla eri nimet, vai onko kaikilla 
pelkkä Shenmue? 
5. Ihan hatun noston arvoinen suoritus tämä teidän 
SuPo...pakko myöntää... ' 

T: Tony 


Ps. Tiesittekö muuten, että supo tarkoittaa oikeasti 
suojelupoliisia? 


1. Sopii. 

2. MDK2:n arvostelu on jo tässä lehdessä (!), Chu 
Chu Rocketista ei vielä ole parempaa tietoa. 

3. Murder, Death, Kill eli ei nyt ihan hatusta 
temmattuja. 

4. Tietoomme ei ole vielä tullut Shenmuen eri jaksojen 
nimiä. ä 

5. Kiitos, kiitos. 


Ps. Me kun luulimme sen tarkoittavan Suurta, Upeaa, 
Positiivista ja Oivaa! 


SUPO 


SUPER POWER 


Kuukauden PowerPiirros 





Tämä poikkeuksellisen hieno taideteos on Porvoolaisen Minna Kähkösen käsialaa. 


Dreamcastin sortamista! 


Olen ollut tilaajanne ainakin viiden vuoden ajan (tarkkaa aikaa en muista) ja muutama 
asia on jäänyt mieleen. Olette aina suosinut Nintendoa ja Sguarea ja sortaneet segaa. 
Linja jatkuu nykyäänkin, enkä voi käsittää miksi Dreamcastin pelit ovat saaneet paljon 
huonompia pisteitä kuin ne ansaitsisivat. Otetaan muutama esimerkki. NHL 2K 
myönnetään kasi on ihan hyvä mutta kuten myös itse sanoitte, että se on paras 
lätkäpeli mitä on olemassa. Ysi ois ollu kohtuullisempi kun muistetaan, että Pleikkarin 
NHL 98 sai aikoinaan 94 pojoa ja kuusnelosen NHL 99 yli 92 (tarkkaa pistemäärää en 
muista)! Ecco The Dolphin 6?? Minkä ihmeen takia, pelihän on loistava. Muut 
pelilehdet ovat antaneet sille huippupisteitä esim. Computer and Videogames neljä 
tähteä viidestä ja Gamer Webissä 9,5. Sama juttu koskee Wacky Races -peliä; 5 
pistettä, camoon onks toi joku vitsi? Se on kans saanu neljä tähteä ja Gamer 
Webissä peräti 9,6 pistettä ja sitä kehutaan kovasti myös keskustelualueilla. Ja älkää 
höliskö uutta luovasta, mitä väliä sillä on, jos peli vaan on hyvä. Ja vielä yksi juttu: 
Yllättäen Perfect Dark ja Vagrant Story saivat grafiikasta täyden kympin. Ja 
minkäköhän takia Ecco The Dolphin, Soul Calibur; Sonic Adventure, Resident Evil 
Code Veronica ja NHL 2K millekään näistä ei anneta kymppiä. Kyllä ainakin Ecco The 
Dolphinille ja Soul Caliburille ois voinu grafiikoista antaa täydet pisteet. No katsotaan 
miten Shenmuen käy, jos vaikka itse peli sais kympin sillä kyllä se ainakin Ze/dan ja 
Final Fantasyt laudalta lyö joka alueella (Häviää kyllä Final Fantasyiden musiikeille). 
No toivottavasti julkaisette mielipiteeni ja otatte niihin kantaa. Varmasti moni muukin 


SUPER POWER 





Dreamcastin omistaja haluaisi vastaukset näihin kysymyksiin. 
T: Mara 


Uudessa arvostelusysteemissämme numerot jakautuvat hieman eri 
tavalla kuin ennen. Esim. vaikka peli saa numeroksi kutosen, se ei 
tarkoita sitä, että se olisi totaalisen surkea, päinvastoin. Entinen 
systeemi kulki periaatteessa välillä 50-100 pistettä ja nykyinen välillä 
1-10. Osittain vaihdoimme tähän systeemiin senkin takia, että nyt on 
helpompi antaa pelin eri osille jopa kymppejä, miksei myös koko 
pelille, koska on vain kymmenen eri arvosanaa. Painotan myös, että 
kannattaa aina lukea huolella myös pelin kirjallinen arvostelu, eikä 
tarkkailla pelkkiä numeroita. 


SUPO 
Terve Supo! 


Jos piirtäisin kuvan jostakin kuuluisasta Playstation hahmosta ja piirros 
olisi ihan prikulleen saman näköinen (kun olen niin hyvä piirtämään), 
olisiko se kiellettyä. Siis voisiko joku haastaa minut oikeuteen 
tekijänoikeuslain rikkomisesta jos piirustukseni julkaistaisiin ja saisin siitä 
vielä palkinnon vai voiko siitä edes saada palkintoa? 


"Varman päälle" 


Ei se varsinaisesti kiellettyä ole, etkä sinä ainakaan yhden kuvan 
perusteella tekijänoikeusrikkomukseen syyllisty vaikka hahmot 
yleensä ovatkin suojattuja. Eri asia on jos rupeat tehtailemaan kuvia 
ammatiksesi ja myyt niitä esim. pelitaloille omina piirroksinasi. Me 
ainakin palkitsemme aika ajoin tosi hyvät piirustukset, joita tähänkin 
lehteen on pari saatu. 

SUPO 


Varoitus! 


Sun on parasta ottaa nämä kysymykset tai heitän sut tervatynnyriin ja 
laitan uudet höyhenet, Papukaija! 


1. Onko Pleikkari 2:n päiväys lyöty lukkoon Euroopassa (eritoten 
Suomessa)? 

2. Entä hinta? 

3. Luin viime lehdestä, että vaihdatte joskus niin rauhalliseen 
Motörheadiin , niin mikäs sitten on...you know "hard stuff"? 

4. Bamlaatteks te stadin slangii? Näyte, kiitos! 

5. Julisteet, pilakonsolit ja teiltä unohtuneet pelioppaat ois aika jees! 


P:s: Teidän uusi arvostelusysteemi on jees, muttei täydellinen! Musta 
voisitte kokeilla asteikkoa 4-10. Esim. Vagrant Story 9-. 


Crash K 


1. Viimeisin ilmoitettu Suomen julkaisupäivä on 24.11.2000 

2. Sitä ei ole vielä lopullisesti lukkoon lyöty. Veikkaamme 2000-3000 
markkaa. 

3. Teletappien alkumusiikki on rajuudessaan käsittämätön... 

4. Eihäm me täälä nysselässä tiäretä helsinkin hommeleista oikeem 
mitään. 

5. Julisteen osalta toiveesi toteutuu melko pian, eli maltahan odottaa! 


SUPO 


mU<I 


NINTENDO 
KURKOTTAA 
TÄHTIIN 


DOLPHININ NIMEKSI 
TULEE GAMECUBE 





yt se on varmaa! Nintendon uuden 128- 

bittisen konsolin nimeksi tulee Gamecube. 
Viime vuosituhannen viimeisinä päivinä Nin- 
tendo ehti hakea nimelle patentin ja rekiste- 
röidä sen omaan käyttöönsä. Rekisteröinnin yh- 
teydessä nimen ilmoitettiin menevän valtavia 
verkkomahdollisuuksia omaavalle konsolille. 
Gamecube ei ole suoraan yhteensopiva Game 
Boy Colorin kanssa, mutta konsolin kautta on 
pääsy Star Roadille, Nintendon maailmankat- 
tavaan peliverkkoon, joka esitellään samanai- 
kaisesti uuden konsolin kanssa. 


Konsolin laajat mahdollisuudet verkkopeleis- 
sä avaavat uusia ja mielenkiintoisia näköaloja 
pelifirmoille - Rare tulee tuottamaan Perfect 
Darkin jatko-osan Gamecubelle. Pelin yksityis- 
kohtia ei ole vielä paljastettu, mutta mielen- 
kiintoisena detaljina mainittakoon se, että 
Rare on jo rekisteröinyt nimikkeen After Dark. 


Shigeru Miyamoto on paljastanut erään 
Gamecube -projektinsa sisältävän potentiaa- 
lia kokonaan uuden peligenren luomiseen. Peli 
tullaan julkaisemaan samaan aikaan Game- 
cuben kanssa, eikä se tule olemaan uusi Mario 
tai Zelda. 


Nintendo pitää suuren lehdistötilaisuuden 
Nintendo Space Worldia edeltävänä päivänä 
Tokiossa. Yhtiö ensiesittelee tuolloin Game- 
cuben ja konsolin ensimmäiset pelit. Pysy tällä 





taajuudella - kerromme lisää seuraavassa nu- 
merossa. 


SUPER POWER 


LARAN YLÖSNOUSEMUS 


-SIITÄ HUOLIMATTA ETTÄ TYÖRYHMÄ SANOO EI 


Neljännen Tornb Raider-pelin lopussa seikkailijatar Lara Croftin kohtalo jää hieman 
epäselväksi. Kuoleeko Lara Pyramidin sortuessa, vai jääkö hän vain vangiksi hauta- 
kammioon? Pelaaja valitkoon itse. Sarjan viides osa valitsee heti introssaan epätavallisen 
lähestymistavan - Lara syntyy uudelleen ystäviensä muistoissa. Peli alkaa nimittäin 
Laran hautajaisissa, joissa paikalla on Laran perhe sekä laaja ystäväpiiri, joka on vilah- 
dellut sarjan edellisissä osissa. Neljässä sarjan aikaisempiin osiin pohjautuvassa *kro- 
nikassa” Laran muisto herää henkiin. Mutta miten seikkailu päättyy - sitä pelin kimpussa 
painiva työryhmä ei halua paljastaa. 

Työryhmän jäsenet eivät itse asiassa olisi halunneet tehdä sarjaan viidettä osaa. 
Tomb Raider-sarjan kolmannen ja neljännen osan jälkeen he katsoivat Laran tulleen tien- 
sä päähän. Toisinaan taloudelliset voimat kuitenkin voittavat taiteelliset arvot ja sanelevat 
pelin luojille tahdin, jossa heidän on tanssittava. Nyt on käynyt juuri näin. 

- Emme ilahtuneet lainkaan siitä, että meidät määrättiin luomaan viides Tomb Raider, 
kertoo pelisuunnittelija Richard Morton Official UK PlayStation -lehden haastattelussa. 

- Olimme todella vihaisia. Päätös viidennen osan kehittämisestä on meille todellinen 
painajainen, raivoaa ohjelmoija Martin Gibbins. 

Työryhmä kertoo, että pelin parantaminen jopa teknisessä mielessä on ollut likipitä- 
en mahdotonta. Koska PlayStationin kapasiteettia venytetään jo nyt äärimmilleen, ei ryh- 
mä kykenisi parempaan vaikka heillä olisi ollut käytettävissään viisi vuotta puhdasta 
työrauhaa. Peli tarvitsee yksinkertaisesti täysin uudet puitteet uudistuakseen radikaalisti. 

Tomb Raider: Chronicles-työryhmällä on ollut käytettävissään yhdeksän kuukautta. 
Yleisesti ottaen he ovat tyytyväisiä aikaansaannokseensa. He ovat kuunnelleet pelaajien 
sarjan vanhoja pelejä koskevia mieltymyksiä ja toiveita sekä poistaneet massoittain ai- 
kaisempia Tomb Raidereita vaivanneita bugeja. Työryhmä on hakenut inspiraatioitaan 
elokuvista, ja myös Roomaan, Venäjälle, Irlantiin ja teollisuusympäristöön sijoittuvan pe- 
lin yksityiskohtien realistisuuteen ja toimivuuteen on panostettu. 

- Sen, onko Lara luomassamme pelissä kuollut vai ei, saa ratkaista aikanaan Play- 
Station2:n Tomb Raideria työstävä porukka, nauraa nykyinen työryhmä. 







POKEMON SAA KILPAILIJAN 


DIGIMON ON MATKALLA POHJOLAAN 


Oli yleisesti tiedossa, että Pokemon saisi tiukkoja kilpailijoita markkinoilleen. 
Kysymys olikin lähinnä siitä, milloin ensimmäinen vakavasti otettava haastaja il- 
maantuisi. Nyt markkinoille on ilmaantunut Craven omistaman SVG:n luotsaama Digimon 
World. Yritys on saanut luvan markkinoida pelin PlayStationille Euroopassa. Digimonin takaa 
löytyy Bandai, yritys joka muistetaan mm. Tamagotchi-hysterian luojana. Digimon ei 

ole missään nimessä omaperäinen ilmiö, vaan se kopioi Poke- n , 
monia enemmän kuin on soveliasta. Digimonit ovat söpöjä 
pikkuhirviöitä, joita ihmiset kouluttavat ja kasvattavat. 
Niillä on myös oma TV-sarjansa ja ne ilmaantuvat elo- 
kuvateattereihin näillä näkymin joulukuussa, samaan ai- 
kaan pelin julkaisun kanssa. SVG uskoo Digimonin 
myyvän paljon paremmin kuin kilpailijansa. Mikäli ver- 
tailuissa lasketaan mukaan Pokemonin tähänastinen myynti, on SVG todella op- 
timistinen. Jää nähtäväksi, tuleeko Digimoneista Pokemonien verivihollisia vai ehtiikö 
SVG ainoastaan todistamaan Pok&mon-hysterian laantumista. 
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ENNAKOT 




































JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA RARE 


PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE TASOHYPPELY 





Raren työryhmä väsyi tyhmänpuo- 
leiseen oravasankariinsa ja teki 
juuri päinvastoin kuin odotimme. 
Supermetkan tasoloikkaseikkailun 
sijaan Conker päätyy South Park- 
vaikutteisen sekoiluretken pääroo- 
liin. 


Toisinaan saattaa tuntua siltä, että 
Nintendo pitää kynsin hampain kiinni 
pelihahmojensa söpöydestä ja näiden 
käytöksen korrektiudesta. Nyt asiaan 
on tullut muutos - Conker s Bad Fur 
Dayn myötä Rare menee yllättävän pit- 























PELIKONE PLAYSTATION LUONNE URHEILU 
JULKAISIJA SONY VALMISTAJA SONY 


This is Football 2 





Sony kyllästyi FIFA-kopioihin ja tah- 
toi kulkea omia polkujaan. Tuloksena 
oli This is Football, kaikkien aikojen 
mainostetuin futispeli. Nyt pelille il- 
mestyy seuraaja. 


Vaikka originaalipelin kontrolli ei ollut- 
kaan niin erinomainen kuin Sony väitti, 
oli This is Football monella tavalla kään- 
teentekevä ja hyvä peli. Sony on tiedon- 
antojensa mukaan paneutunut ykköso- 
san saamaan kritiikkiin tosissaan ja mai- 
nostaa tarjoavansa jatko-osan myötä 
äärimmäisen pelielämyksen. 


This is Football 2 sisältää ensimmäise- 
nä pelinä FIFPro-lisenssin, joka oikeut- 
taa Sonyn käyttämään oikeiden pelaaji- 
en nimiä. Tämä vaikuttaa myös pelita- 
poihin, jotka keskittyvät nyt enenevissä 
määrin kansainvälisiin turnauksiin ja 
kansallisiin liigapeleihin. Eräs mielen- 
kiintoisimmista uutuuksista on nappula- 
liiga: ottelujen nuoret tähdet ovat vasta 
mahdollisia megatähtiä, ja ottelut 
käydään paikallisella nurmikentällä 
olympiastadionin sijaan. Se, onko tämä 
mahdollisuus pelkkä hassu yksityiskoh- 
ta vai vakavasti otettava vaihtoehto, on 









Conker's Bad Fur Day 


källe. Tällä kertaa söpöt oravat muut- 
tuvat sioiksi ja törkeydet sinkoilevat 
päin pahaa-aavistamatonta pelaajaa. 
Rare parodioi pelissään tunnettuja 
elokuvia ja petkuttaa oravasankarinsa 
hämmästyttävän väkivaltaisten eläin- 
kokeiden —epäonnisiksi kohteiksi. 
Huumori matelee todella alhaisella ta- 
solla ja pelin pääteemana on Conkerin 
aamulla tekemä erehdys: tämä kun on 
noussut vuoteesta väärällä jalalla ja on 
näin ollen hapan ja pahantuulinen. 
Conkerin kasvojen animointi on tehty 
huolella kuten monet muutkin yksi- 


tyiskohdat, — mutta 
monet — kysymykset 
jäävät avoimiksi. 


Voittaako Nintendo 
tällä pelillä kunniaa 
vai menettääkö yritys 
uskottavuutensa? 








vielä hieman epäselvää. 

Pelin kontrolli tulee pysy- 
mään = pääpiirteissään =enti- 
sellään, mutta syöttäminen ja 
laukominen on nyt helpompaa. 
Muita luvattuja parannuksia 
ovat ovelammat joukkuetoverit 
ja vastustajat, uudet erikoistem- 
put, mestaruusliigojen alemmat 
tasot ja mahdollisuus pelata ur- 
heiluhistoriallisesti merkittäviä 
otteluja 50-, 60- ja 70-luvuilta. 
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PELIKONE PLAYSTATION LUONNE SEIKKAILU 
JULKAISIJA EIDOS VALMISTAJA CORE 








Project Eden 


Ensimmäisen Tomb Raiderin kehittä- 
nyt Coren työryhmä on aina ollut 
eräs kekseliäimmistä pelien parissa 
työskentelevistä ryhmistä. 
Tulevassa Project Eden-pelissä he 
satsaavat tyystin erilaiseen pelikon- 
septiin. 


Pelaaja tupsahtaa heti kättelyssä vanhaa 
Amiga-peli Hired Gunsia muistuttavaan 
action-seikkailuun. Juoni käsittelee yhtei- 
söä, jonka tarkoituksena on rakentaa 
muinainen Eedenin paratiisi maan päälle. 
Myöhempien aikojen paratiisissa tosin ih- 


miset voidaan | 
muunnella 
DNA-tekniikalla täysin halutun kaltaisik- 
si. Tätä hiuksianostattavaa suunnitelmaa 
vastustava ryhmä koostuu neljästä erilai- 
sesta henkilöstä, joita kaikkia pelaaja 
pääsee kontrolloimaan seikkailun tietyis- 
sä vaiheissa. Ongelmat eivät ratkea pel- 
killä muskeleilla, vaan pelaajan on käy- 
tettävä aivojaan ja ratkottava visaisia 
ongelmia päästäkseen etenemään. Jotta 
kaikki olisi erityisen mutkikasta, vaihta- 
vat viholliset olemustaan jatkuvasti. 
Keneen voit luottaa ja keneen et? Siinäpä 
pulma... 



















PELIKONE DREAMCAST LUONNE RÄISKINTÄ 
JULKAISIJA SEGA VALMISTAJA AM2 


Outtrigger 





Markkinoita lähestyy uusi Guake-kloo- 
ni, joka tällä kertaa on suunniteltu 
Dreamcastia varten. Projektin takaa 
löytyy Segan paljonpuhuttu AM2, joka 


satsaa nyt räiskintägenreen. 


Peli käännettiin kolikkopelistä ja se koos- 
tuu kahdestatoista erilaisesta, mielikuvi- 





nus, AM2 luottaa klassiseen juo- 
neen: pelaaja pyrkii Interforce- 
nimeä kantavaan terrorismia 
vastaan kamppailevaan erikois- 








PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE TASO- 
HYPPELY JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA RARE 


Banjo-Tooie 





Banjo-Kazooien seuraaja eroaa 
edeltäjästään huomattavasti. 
Banjo-karhu ja Tooie-lintu ovat 
tällä kertaa toisistaan riippumat- 
tomia ja mukaan on värvätty 
Mumbo-kilpikonna. 


Homma ei silti toimi aivan siten, että 
hahmoja voi vaihdella mielensä mu- 
kaan seikkailun kestäessä. Pelaaja 
tarvitsee paljon harjoitusta ymmär- 
tääkseen, missä Banjo on parhaim- 
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millaan ja milloin taas lentotaitoinen 
Tooie on elementissään. Kun Banjon 
ei enää tarvitse kanniskella Tooieta 
repussaan, hän voi käyttää reppuaan 
paljon mielenkiintoisempiin asioihin. 
Sillä voi mm. kolkata vihollisia, kaa- 
pata esineitä tai käyttää ilmataskuna 
veden alle sukellettaessa. 
Kahdeksasta jättimäisestä maail- 
masta koostuva peli sisältää vähin- 
tään yhden minipelin kenttää koh- 
den. Peli tarjoaa myös uusia hahmoja 


tusrikkaasta kentästä. Niitä ovat mm. tai- 
demuseo (sääli taideteoksia - onhan ky- 
seessä räiskintäpeli... toim. huom), kir- 
jasto, observatorio ja raunioitunut raken- 





ta vihollista ja kukistaa nämä. 









ryhmään, jolla on edessään haastava teh- 
tävä. Valittavissa on neljä erilaista hah- 
moa, joiden tehtävänä on etsiä 10 erilais- 





sekä haastavampia bosseja. 
Kaikkiaan neljä pelaajaa voi ottaa 
osaa seikkailuun samanaikaisesti, ja 
maagisia voimia kaivattaessa apuun 
kannattaa kutsua Mumbo-kilpikon- 
na. 

Ensimmäisen pelin viimeisten 
kenttien avautuminen on vielä tois- 
taiseksi hieman epäselvää, mutta asi- 
aan saataneen lisävalaistusta Banjo- 
Tooien saapuessa maahamme syk- 
syllä. 


Pelin erikoisuus on moninpeli. 


Kaikkiaan neljä pelaajaa voi mitellä tai- 
tojaan Dreamarenan online-puitteissa. 
Kontrolli on yksinkertainen ja joka pe- 


laaja voi käyttää konekiväärin, 
ohjusten tai torpedojen kaltaisia 
aseita. Pelin odotetaan ilmestyvän 
täällä ensi vuoden alussa. 











TONY 
VIIKINKI 
HALME 


TEKSTI: VEIKKO MALMBERG 
KUVAT: JUHA LOIKKANEN 
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» TONY "VIIKINKI” HALME ON JAKANUT SUOMEN KANSAN KAHTIA SUORASUKAISELLA 


JA MITÄÄN KUMARTELEMATTOMALLA TYYLILLÄÄN. MAAMME KAIKKIEN AIKOJEN 
VÄRIKKÄIMPIIN PERSOONIIN KUULUVA HALME ON EHTINYT TEHDÄ URAA PAINIJA- 


- "NA, NÄYTTELIJÄNÄ JA LAULAJANA, MUTTA MIEHEN VARSINAISEKSI SYDÄNLAJIKSI 


ON MUOKKAUTUNUT NYRKKEILY. TULOKSET PUHUVAT PUOLESTAAN - VIIKINGIN MIT- 
TAVAN OTTELULISTAN LÄHES KAIKKI VOITOT OVAT TULLEET TYRMÄYKSELLÄ. 
TITTELEITÄ JA MAINETTA KAHMINUT TONY ON TÄLLÄ KERTAA JÄLLEEN KEHÄKÖYSI- 
EN SISÄLLÄ -NYT TOSIN VAIN KONSOLIPELIN KEINOIN. 


Kasvokkain viikingin kanssa Murtumia ja matseja 






































Tony Halme on pelottava ilmestys. En ole tottu- — 
nut pitämään itseäni pienikokoisena, mutta Mr. 
Halmeen kaltainen miekkonen painii todel 
eri sarjassa kuin toimittaja Malmberg. 
luontevasti ensimmäinen puheenaiheern 
Tonyn ura juontaa juurensa juuri wre 
parista. 

-Mä aloitin wrestlingin USA: 
mäisen matsin painin Havai 
mun eka kiertue Uudessa: 
siirryin Japaniin shootfighi 

Shootfighting on 
kalaisesta wrestling-viihte 
pidetään amerikkalaista esik 
Tony sai kokea tämän nahoissaan. 

-Mä painin Japanissa noin % 
tosi rankkaa hommaa. Tekevälle sa 
mulla oli aina joku paikka hajalla. Tuo 
nin vielä omalla nimellä, koska joku o 
nut” Viikinki-nimen shootfighting-ym; 

Japanin shootfighting on wrestlingin k 
koulu, josta kyvykkäimmät ja suosituimmat pi 
jat monesti poimitaan WWF:n kaltaisten jättiliitto 
jen talleihin. Näin kävi myös Tonylle. 

-WWF kiinnostui ja meikäläinen siirtyi paini-- 
maan uudelle mantereelle. Enää mä en paininut 
omalla nimelläni, sillä lähes aina WWF 
luo uudelle painijalle sopivan tyylin ja 
imagon. Tarkoitus oli saada joku anti- 
amerikkalainen painija remmiin, ja 
Tony Halmeesta sukeutui Ludvig 
Borga, Amerikan vihatuin mies. f 6 e 
WWF teki tosin mun kohdallani [| 
poikkeuksen - siinä missä muille | 
mietittiin luonne ja eleet valmiik- 
si, käytti Ludvig Borga Tony 
Halmeesta kaiken muun paitsi 
nimen. 


Vaikka amerikkalainen wrestling olisikin "löysem- 
pää” kuin shootfighting, sattuu loukkaantumisia 
— tuon tuostakin. Toisinaan syy löytyy vastapuolen 
orvien välistä. 
Painijat olivat pääasiassa -— väkeä ja 
lä oli hyvä henki keskenämme, mutta joka 
= on aina ne lakisääteiset kusipäät, Tony 
: kertoo. - Yksi ikävimmis- 
tä oli Van Veender. 
Sitä hemmoa on 
meikäläisenkin 
kiittäminen 
monesta mur- 
tumasta. 





SI TUSTA LS TT TT STOLT KTS SMSSI ÄMUTSTEMITTTE N 
Bam Bam Bigalow, Hulk Hogan, Lex Luger, ran- 
skalainen painilegenda Andre the Giant... Viimeksi 
mainitun nimen kohdalla Tony kohottaa kulmiaan 
ja valaisee myyttiä minulle. 

-Andre the Giant teki oikeutta nimelleen - 
tyyppi oli todellinen jättiläinen. 220 cm ja 300 kg. 
Andre ehti tosin kuolla parin viikon tuttavuuden 
jälkeen - gigantismi vei legendan hautaan. Yksi 
Andren ongelma oli se, ettei mies voinut piiloutua 
mihinkään julkisuutta. Mä voin vielä naamioitua 
sombrerolla ja poplarilla, mutta melkein kaksi ja 
puoli metriä pitkältä tyypiltä se ei käy noin vain. 

Tonyn wrestling-ura alkoi hiipua pikku hiljaa 
90-luvulla, ja hän keskittyi painikiertueiden sijaan 
useisiin elokuvarooleihin. Viikingin voi bongata 
muun muassa Die Hard 3:n terroristijoukkiosta. 

Nyrkkeilyyn Tony siirtyi omien sanojensa 
mukaan puolittain vahingossa. 

-Vedonlyönnin seurauksena ja kokeilunhalus- 
ta... Tässä sitä nyt ollaan. 

Vedonlyönnistä ja kokeilunhalusta sikisi 
Suomen raskaan sarjan mestari. Ei hassumpaa. 


Kehässä koettua 


Tonyn ottelulistan lukuisista voitoista kaikki paitsi 
yksi ovat tulleet tyrmäyksellä. Onko Tony mieles- 





tään "puncher” perinteisen nyrkkeilijän sijaan? 

-Tanssiminen jätetään tanssitunneille, kehässä 
lyödään! Tony vitsailee hymy suupielessä. -Tämä 
nyt ei tarkoita mitään kunnon laiminlyöntiä! Kunto 
on eräs nyrkkeilijän tärkeimmistä ominaisuuksista, 
ja mä pidän sitä yllä rankalla treenillä. Muistuu 
mieleen eräskin matsi, joka kesti 12 erää. Siinä veri 
punnitaan. 

Kyseisessä ottelussa Tony otteli kovamaineista Iran 
Barkleytä vastaan, onnistuen lopulta kukistamaan 
tämän. 

-Mä rankkaisin sen yhdeksi kovimmista matseista- 
ni. Barkley oli kokenut ja kovaiskuinen mies, ja 
kyseessä oli silloinen titteliottelu Amerikan mes- 
taruudesta. 

Nyrkkeilyn historiaan mahtuu monia kuolematto- 
mia nimiä aina paljaiden nyrkkien ikuisesta mesta- 
rista John L. Sullivanista myöhempien aikojen mes- 
tariin Muhammed Aliin. Ketkä heistä Tony Halme 
mieltää esikuvikseen? i 

-Täytyy todeta, että Muhammec 
nyrkkeilijä tulee kerran 10 000 
hallitsi kaiken jalkatyöstä oikea. 
kannata unohtaa muitakaan 
Sonny Liston, Rocky Mar 
joiden yhteenvetona r 

Tonyn valintoja ei 
Jättimäinen, synkkä 
Liston herätti parhaimi 
vastustaj 
hallitsemaa. 
nyt riistämään 
luopui = siitä. 


MM-otteluun Evander Holyfieldia 
vastaan, valitettavasti häviten 
ottelun niukasti YRTSIIEN 
Edelleenkin ottelevan Foremanin 
kuuluisin, Zairessa Muhammed 
Alia vastaan käyty ottelu on spek- 
taakkeli, jonka katsomista suosit- 
telen lämpimästi kaikille nyrk- 
keilystä kiinnostuneille. 

Tony rankkaa omien matsiensa 
parhaaksi toisen Jukka Järvistä 
vastaan käydyn ottelun, jossa 
Suomen raskaan sarjan mestaruus 
vaihtui. Arvostusta häneltä saa 
runsaasti myös edellä mainittu 
Iran Barkley-ottelu. 

Keskustelemme hetken eri nyrk- 
Esiin nousee monesti legendaari- 
sen Archie Mooren nimi. Myös 
Moore jatkoi aktiiviuraansa mil- 
—. tei 50-vuotiaaksi, eivätkä vuodet 
x | estäneet häntä näyttämästä mallia 


N 


vastustajilleen, jotka ikänsä puolesta olisivat voine- 
et olla hänen poikiaan. 

-Nyrkkeilyssä on tosin se juttu, että pitkä ura täyn- 
nä kovia matseja kantaa veroa, Tony muistuttaa. - 
Juniorista pitkälle ammattilaiseksi otellut heppu on 
saanut niin paljon iskuja, että se lisää riskejä ja 
vähentää tehoa. Mulle on tavallaan eduksi se, että 
mun urani alkoi vasta verraten myöhään. Mun par- 
haat vuodet nyrkkeilijänä ovat vasta edessä. 






















Vähitellen alamme siirtyä kohti pelihaastattelun ydin- 
tä. Testattavanamme on kaksi Tonyn menneisyyteen 
ja nykyisyyteen kytköksissä olevaa peliä - tätä kirjoi- 
tettaessa vielä julkaisematon ECW: Anarchy Rulz sekä 
vanhempaa suunnittelua edustava Knockout Kings 
2000. Aloitamme ECW: Anarchy Rulzilla. Tämä on 
loogista, aloittihan Tonykin uransa wrestlingillä. 

-ECW, vai niin... Tony tuumaa katsellessaan pelin 
häijyn näköisiä, rock-musiikin tahdittamia alku- 
tekstejä. Ruudulle ilmetyy taustakuviksi röntgenku- 
via, joissa näkyy hiuksianostattavia murtumia. 
Shokkikonsti herättää muistoja Tonyn mielessä. 

-Muistuu mieleen Japani, Tony naurahtaa ja 
osoittaa ruudulla näkyvää murtuneen selkärangan 
röntgenkuvaa. - Multa murtui L-nelonen. Ymmärrät 
varmaan, että kipulääkkeet menivät kaupaksi. 

Huh huh. Itseään säästelemättömän Tonyn 
yllätykset eivät lopu tähän. Hän ehti olla mukana 
myös ultimate fighting -kisassa ennen tämän ultravä- 
kivaltaisen kamppailumuodon kieltämistä USA:ssa. 
Sittemmin Viikinkiä on houkuteltu palaamaan USA:n 
painikehiin, mutta turhaan. 

-Rehellisesti sanoen paini ei kiinnosta enää ollen- 
kaan. 

Ludvig Borgan pienimuotoinen comeback tapah- 
tuu nyt hiukan toisessa muodossa. Hahmogallerian 
esittelemistä painijoista Tony valitsee Trainerin, mutta 
muistaa otelleensa eräitä listan painijoita vastaan. 

-Cactus-Jack! Hullu mies, pomppii kolmesta met- 
ristä selälleen betonilattialle... En suosittele kokeile- 
maan!" 
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HALUATKO VOITTAA TONY ”ViiKINKI HALMEEN NIMIKIRJOITUKSIN VARUSTETUT NYRKKEILYHANSKAT OMAKSESI? 


in 1 


Anarchy Rulz tavoittaa wrestling-tunnelmaa 
melko hyvin. Ottelua innoissaan selostava, ilkeitä let- 
kautuksia suoltava tuomari sekä mylvivä yleisömeri 
voisivat olla taivaskanavien antia. Mr. Halme on tosin 
kokenut huomattavasti rajumpaakin. 


-Yksi mahtavimmista yleisökokemuksista mulla. 


on TokyoDomelta, missä mä painin 65 000 katsojan 
edessä. Eihän tämä mylvintä ole vielä mitään! 

Yllätys seuraa, kun Traineria vastaan painikehään 
tepastelee tietokoneen ohjaama, PVC-asuun puettu 
naispainija Electra. Asettelu saa Tonyn nauramaan. 

-Eihän tästä ottelusta mitään tule! Mä en voi 
lyödä naisia tai lapsia! ; 

Ottelu kumahtaa kuitenkin käyntiin naurunre- 
makan säestämänä. Ottelu on aluksi tasaväkinen 
kontrolliin tottumattoman Tonyn etsiskellessä oikeita 
nappiyhdistelmiä, mutta lopulta vaaka kääntyy Mr. 
Halmeen hyväksi. Ottelun lopputulos on selvä. 

-Eihän tällä nyt kosketusta todellisuuteen ole, 
Tony virnistää vaihtaessani peliä konsoliin. Uskon 
häntä. Asiasta on vaikeaa ottaa häntä tarkemmin 
selvää. 
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PL 317 






















tehdä kohsol 


suuteen. Viikin 
Muhammed Ali 


Clay?), minä taa: 
Skenaariomme on t 
hän kyseiset herrat ol 
aikakausien parhaiden ny 
nen on kutkuttavan kiinnost 

Ottelun alkaessa Tony riema : 
ma otteluympäristö on tarkka jäljennös kuuluisas- 
ta Caesar's Palacesta, juuri samasta paikasta missä 
Tony itse otteli ensimmäisen ottelunsa. 

Lopputulos oli tyrmäys 55 sekunnissa. 

-Löin kolmesti ja kaveri putosi kolmesti, Tony 
kuittaa. 

Gongi kumahtaa ja ensimmäinen erä alkaa. 
Olemme molemmat ehtineet totutella kontrolliin, 
ja iskujenvaihto tömähtää käyntiin nopeasti. Iskut 
vaihtuvat tasaisesti, valppaitten suojausten bloka- 
tessa pääosan häijyimmistä suorista. Juuri ennen 
gongin kumahtamista — Viikingin — ohjastama 
Muhammed Ali yllättää kuitenkin Holyfieldin, ja 
nappi-osuma lennättää myöhempien aikojen nyrk- 
kisankarin tutkimaan kanveesia läheisemmästä 
näkökulmasta. Hakkaan käsiohjaimen nappia epä- 
toivon vimmalla - se on ainoa mahdollisuuteni 
saada tajuttomuuden rajamailla zombiemaisessa 
olotilassa horjuva ottelijani nousemaan tolpilleen. 
Tämä onnistuu tuomarin laskettua kuuteen, ja 


x 








Kirjoita nimesi ja osoitteesi posti- 
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telu voi jatkua. Onnekseni erän päättymisestä 
ongi pelastaa minut, ja minulla on tilai- 


i offensiivini ei toimi. Viikinki on 
sinuiksi kontrollin kanssa, ja tulokset 
ttömästi. Holyfield isketään kanveesiin 
nman kerran. Onnistun tälläkin kertaa nosta- 
Evanderin ylös ottamaan iskujan vastaan 
ongin kumahdukseen asti. Holyfieldin ener- 


— giamittari on hälyttävän matalalla, kun taas 


Muhammad Alin kohdalla se loistaa täytenä. 
Kiroilen sitä, ettei pelissä ole liikaa turpiinsa saavaa 
ottelijaa suojelevaa tuomaria - kolmas erä ei tule 
olemaan helppo. 

En erehdy aavistuksissani. Tony Halmeen luot- 
saama Muhammed Ali istuttaa oikean suoran 
Evander Holyfieldin kavoihin muutama sekunti 
erän alkamisen jälkeen. Hammassuojat putoavat 
iskun voimasta kanveesille, mutta Holyfield huojuu 
vielä muutamia sekunteja jaloillaan ennen kuin 
putoaa ottamaan täyden luvun. Uusi tyrmäysvoitto 
Tony Halmeen tiliin. 

Knockout Kings 2000 miellyttää Tonya niin, että 
hän pyytää saada pelin omakseen. Toteutamme 
hänen toiveensa. Tonylle päätyy myös pelikone < 
mikä onkaan hänelle osuvampi tapa tutustua kon- 
solipeleihin kuin tämä? 

Rattoisasti kulunut haastattelu alkaa kallistua 
kohti loppuaan. Tony lahjoittaa meille uusia CD- 
singlejään lukijakilpailun palkinnoiksi ja jatkaa 
matkaansa kohti uusia haasteita. Toivotamme 
onnea - Suomen raskaan sarjan mestari jättää jäl- 
keensä kuvan kovapintaisesta nyrkkeilijästä, mutta 
myös laatuunkäyvästä ihmisestä. M 
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FINAL FANTASY X:STÄ TULEE SOUAREN ENSIMMÄINEN RPG PLAYSTATION2:LLE, KON- 
SOLILLE, JOLLA EI TEKNISIÄ RAJOITUKSIA TUNNU OLEVANKAAN. SEN JÄLKEEN SAR- 
JASTA TULEE VERKKOPOHJAINEN JA SITEN TÄYSIN RAJATON. HIRONOBU 
SAKAGUCHIN FANTASIAT TOTEUTUVAT SAMAAN AIKAAN MYÖS ELOKUVAN KAUTTA, 
JOKA TOTEUTETAAN ERÄÄSSÄ MAAILMAN HIENOIMMISTA ANIMAATIOSTUDIOISTA. 
MUTTA ENNEN NIITÄ SOUARE VIE MEIDÄT VIELÄ VIIMEISELLE MATKALLE AIKAAN, 


JOSSA MAGIA YHÄ MERKITSI ENEMMÄN KUIN TEKNOLOGIA. 


ekninen kehitys voi kulkea vain yhteen 

suuntaan. Sitä voi joko hidastaa tai edis- 
tää. Mutta monelle pelisuunnittelijalle jokainen 
kehitysaskel merkitsee myös askelta lähemmäksi 
todellisuutta. Mitä useammasta polygonista 
hahmo voidaan rakentaa sitä realistisemman 
näköinen siitä tulee. Ja sitä todellisemman tun- 
tuisiin ympäristöihin se voidaan sijoittaa. Se lie- 
nee normaalia kehitystä, jos kyse on urheilupelis- 
tä tai muunlaisesta todellisuuden simulaattorista. 
Mutta useimmissa konsolipeleissä ei ole ikinä 
ollut kyse todellisuudesta. Ja useimmat pelaajat 
eivät ole kiinnostuneitakaan todellisuuden simu- 
loimisesta, vaan pikemminkin etsivät pakokeinoa 
todellisuudesta - matkaa aivan toisenlaiseen 
maailmaan, aina kun arkipäivä tuntuu turhan tyl- 
sältä. 


Final Fantasy VI tapahtui värittömässä ja melko 
synkeässä maailmassa, josta kaikki magia oli 
kadonnut ja tilalla oli huipputeknologiaa. Se oli 
maailma, jonka johtajat olivat menettäneet kehi- 
tyksen hallinnan ja lopulta eivät nähneet muuta 
mahdollisuutta selviytymiseen kuin alkaa etsiä 
taas sitä magian lumousta, joka kerran oli kado- 
tettu. 

Ironista kylläkin Kefkan imperiumi symboloi 
sopivasti FF VI:ssä sitä firmaa, joka sen loikin. 
Samaan aikaan, kun Sguare laajentui ja investoi 
lähes kaikki rahavaransa uuteen teknologiaan, 
alkoi magia kadota sen peleistä. Final Fantasy - 
saagan viisi ensimmäistä osaa rakentuivat kristal- 
lien, linnojen, lohikäärmeiden, mustien ja valkei- 
den maagien, mielikuvituksellisten hahmojen ja 
ihmeellisten matkojen ympärille. Final Fantasy VI 
oli tummempisävyinen ja hypnoottisempi, mutta 
samalla hyvin intensiivinen ja mukaansatempaa- 
va. Kefkan unet massatuhosta ja totaalisesta hävi- 
tyksestä vievät pelaajan mukanaan ja kamppailu 
häntä vastaan muuttuu melkeinpä henkilökohtai- 
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seksi. 

Kotimaassaan Final Fantasy VI:stä tuli Sguaren 
suurin menestys siihen saakka ja ennen kaikkea 
se merkitsi sitä, että USA alkoi saada näkemyksi- 
ään esille sekä firmassa että peleissä. Luultavasti 
Sguarella yhdistettiin menestys uuteen tyyliin. 
Kenties he päättelivät, ettei länsimaissa oltu kiin- 
nostuneita kristalleista ja lohikäärmeistä. Kaiketi- 
kin he päättelivät myös teknisten kehitysaskelien 
tehneen FF VI:stä edeltäjiään kiintoisamman. Se 
kun hyödynsi Mode 7:ää äärimmilleen ja oli yksi 
harvoista SNES-peleistä, joissa oli 256 väriä ja 
piirretyt taustat. Valitettavasti kenenkään päähän 
ei tuntunut ikinä pälkähtävän se, että menestyk- 
sen takana voisi yksinkertaisesti olla Hironobu 
Sakaguchin aiempia kiinnostavampi käsikirjoitus. 
Hänen oli ollut uskomattoman helppoa työsken- 
nellä uusien ohjaajien Hiroyuki Itoun ja Yoshinori 
Kitasen kanssa. Yoshitaka Amano oli luonut pe- 
liin muutamia kaikkien aikojen parhaista hahmo- 
ista ja Nobuo Uematsun soundrack oli yksi peli- 
historian kauneimmista. Ja Final Fantasy VI 
yksinkertaisesti oli yksi parhaista roolipeleistä 
mitä on ikinä tehty. 

Sguarelta kesti kolme vuotta saada valmiiksi 
seuraava osa huippusarjaansa. Mutta sarjan sisäl- 
lön kehittelyn sijaan suunnittelijat kuluttivat suu- 
ren osan kolmesta vuodestaan uuden tekniikan 
tutkimiseen. Se kamppailu tekniikan ja magian 
välillä, joka oli ollut FF VI:n pääteemana, oli siir- 
tynyt todellisuuteen, ja valitettavasti Sguaren 
kannalta, teknologia oli voittanut. Pikselit kor- 
vautuivat polygoneilla, kasettiformaatti CD- 
ROM:illa ja lyhyet mutta tunnelmalliset väliosiot 
piirretyillä filmeillä, jotka olivat täynnä erikois- 
efektejä. Uudet ympäristöt poikkesivat täysin per- 
inteisistä Final Fantasy -maailmoista ja Yoshitaka 
Amanon mielikuvituksekkaat kuvitukset eivät 
enää oikein sopineet realistisempiin ympäristöi- 


hin. Final Fantasy VII:n hahmot olivatkin Tetsuya p 


— todellisuudesta. , 
Useimmat pelaaj 
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Sä 
yksi heistä alkoi esitellä mieltymy- u 
stään kuumiin makkaroihin koulun 1 
ruokalassa, alkoi peli tuntua jo liiankin 

todellisen tuntuiselta. 

— Kaikki oli muuttunut ja huolimat- 
ta siitä, että FF VIII myi 
lähes yhtä paljon kuin 
edeltäjänsäkin, sai se | 
fanit pettymään. 
Sguare oli yksin- ' x 
kertaisesti pettänyt Se 
* heidän luottamuksensa. 
Mutta samoin kuin FF VI:n imperiu- 
























Nomuran — £ 
7) suunnittele- 
F mia ja hänen 
tyylinsä luoda tais- 
teluja vahvoin visu- 
P aalisin tehostein hal- 
litsi suurta osaa peliä. 
Pelin käsikirjoitus kirjoitettiin 
moneen kertaan uusiksi graafis- 
ten visioiden mukaan sovitta- 
miseksi ja vaikka FF VII:kin 
kuuluu parhaiden roolipelien jouk- g 
koon, alkoi Sguare sen myötä 












vanhojen maagisten voimien 
kautta, samoin päätti Sguare nyt 
palata etsimään juuriaan ja luoda 
RPG-pelejä tosissaan rakastavalle 
pelimaailmalle sen luottamuksen 
palauttavan pelin. 


- Monet ihmiset, joiden kanssa jut- 
telin, sanoivat että meidän pitäisi 
jatkaa sen cyber-tyylisemmän jota pelaajat pystyivät 





peräytyä pois kaikesta siitä, mitä maailman kehittelyä, joka oli tutkimaan vapaasti. Näin Ka 
sen RPG-sarja oli kerran niin upeasti edusta- k saanut alkunsa FF VII:ssä ja selittää odotettua paluuta sk 
nut. VIII:ssä. Mutta minä haluan Hironobu Sakaguchi - mies, f 0 4- 
Kun sitten Final Fantasy VIII julkaistiin, kävi nyt palata takaisin siihen joka loi Final Fantasy -sarjan IK 
Sguaren uusi suunta yhä ilmeisemmäksi. aiempien pelien ihmeelli- 1987. Koska FF IX tulee olemaan | 
Hironobu Sakaguchi oli alkanut valmistella Final seen —fantasiamaailmaan, viimeinen sarjan osa PlayStationille ) 


ja myös viimeinen 

osa ennen kuin sarjan nume- 
* rointi muuttuu kaksinumeroi- 
seksi, haluaa hän selittää 
mitä oikein on tapahtunut 13 


Fantasy -elokuvaa, joka tulee 
leffateattereihin ensi vuonna 
ja joka ilmeisesti on hänen 
tapansa todellistaa lopulli 
sesti unelmiansa. Niinpä 
Shinji Hashimoto sai ottaa vuoden aikana ja palata peli- 
uuden pelin tuotettavakseen. ; i : - a sarjan juurille. 
Koko tyyli oli nyt entistäkin A 3 sa ; - | Jo alkuosioiden aikana 
realistisempi sekä pinnalta i : : Final Fantasy IX:ssä käy täy- 
että sen alta. Lohikäärmeet ja | sin selväksi, että kyse on 
linnat oli korvattu junilla ja jostain muusta kuin molem- 
tehtailla ja vaikka yhden hah- missa edellisissä peleissä. 
mon nimenä oli Cid ja muka- Ensimmäiset 30 sekuntia ovat 
na oli Chocoboseja kuhiseva tosin yhtä synkkää kamaa 
metsä, peli ei enää tuntunut « kuin kolmessa edeltäjässäkin, 
Final Fantasylta. Päähenkilöt mutta onneksi se osoittautuu 
Sguall; sisäänpäinkääntynyt pelkäksi uneksi. Kun prinses- 
nuorukainen, joka lopuksi = sa Garnet Til Alexandros XVII 
löytää suuren rakkautensa, w herää, on hän jälleen omassa 
Rinoa; tunteikas ja suurisydä- huoneessaan linnassa. Hän 
minen tyttö ja Zell; itsevarma uulee lintujen visertävän 
ja avulias poika, joka ei ikinä ikkunan ulkopuolella ja hie- 
näytä oikeaa minäänsä, olivat , : yi k raisee silmiään ennen kuin 
tietysti — kaikki — helppoja PA i . IP) ' menee — avaamaan — sen. 
samaistumisen — kohteita 4-6. ; : * Samassa — hetkessä, — kun 
pelaajille. Mutta sa- ä i 3 Garnet katsoo yli linnan puu- 
manaikaisesti he oli- tarhan ja kamera 
vat kaikki 17-vuotiai- * zoomaa ulos näyt- 
ta ja omasivat perin- b: tääkseen — koko 
teisiä teini-ikäisten korkean vuoren, 
ongelmia. Ja kun syvät järvet ja vaah- 
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Yoshitaka Amanon kiehtova taide on luonut pohjaa suurelle osalle 
FF IX:ää, kun taas Tetsuya Nomura on saanut keskittyä 

The Bounceriin ja Final Fantasy X:ään. Ja paljolti juuri tämä vaihdos 
saa pelin tuntumaan siltä, että sarja on palannut takaisin siihen, 
mistä se kerran aloittikin. 


toavan vesiputouksen, iskee tunne siitä, että 
Sguare on palannut takaisin kotiin. Siitä on kulu- 
nut lähes kahdeksan vuotta, kun he viimeksi 
päästivät meidät ottamaan osaa johonkin vastaa- 
vaan. Eikä edes silloin pystytty uneksimaan 
mistään näin lumoavasta. Konsolitehon rajoituk- 
set ovat yhä olemassa, mutta animoitu filmi voi 
periaatteessa tulla miten hienoksi hyvänsä ja 
yhtäkkiä saattaa tuntua, että oli kaiken tämän 
arvoista joutua kahden pelin ajaksi harhateille. 
Sillä kun Sguare lopultakin tekee sen pelin, jota 
kaikki ovat odottaneetkin, toimii tekniikka 
paremmin kuin millään muulla pelifirmalla, ja 
mielikuvitus saa virrata täysin vapaasti. 

Kun giganttinen ja uskomattoman yksityiskoh- 
tainen ilmalaiva lentää Alexandrian ylle ja pelin 
päähenkilö Zidane Tribal esitellään, on jo melko 
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selvää kuka vastaa pelin suunnittelusta. 
Yoshitaka Amanon kiehtova taide on luonut poh- 
jaa suurelle osalle FF IX:ää, kun taas Tetsuya 
Nomura on saanut keskittyä The Bounceriin ja 
Final Fantasy X:ään. Ja paljolti juuri tämä vaih- 
dos saa pelin tuntumaan siltä, että sarja on palan- 
nut takaisin siihen, mistä se kerran aloittikin. 


Mutta yksi mies ei tee kokonaista peliä, ei edes 
vaikka hän olisi pelimaailman arvostetuimpia tai- 
teilijoita. Näin suuren seikkailun pystyy toteutta- 
maan vain, jos kaikkien suunnittelijoiden pää- 
määrä on sama. Ja varmistaakseen, että FF IX:stä 
tulisi pelisarjan täysiverinen osa, Hironobu 
Sakaguchi ei ole edes lähtenyt yksikseen teke- 
mään käsikirjoitusta, vaan kutsui mukaan hen- 
kilöitä, jotka olivat työskennelleet parhaiden 


aiempien osien parissa. Yoshitaka Amano lienee 
heistä parhaiten tunnettu, mutta Hiroyuki Itoun 
palkkaaminen pelin ohjaajaksi oli yhtä tärkeä 
päätös kuin suositun hahmosuunnittelijan palk- 
kaaminenkin. Olihan Hiroyuki Itou juuri se mies, 
joka suunnitteli Active Time Battlen Final Fantasy 
IV -peliin - tunnetun ja paljon puhutun taistelu- 
systeemin, josta tuli yksi sarjan tunnusmerkeistä 
ja josta nykyään on tullut yleisempikin RPG-stan- 
dardi. Hän oli mukana myös työsysteemin suun- 
nittelussa, joka luotiin Final Fantasy V:een ja 
yhdessä Yoshinori Kitasen kanssa hän vastasi FF 
VI:n ohjauksesta. Hän oli myös yksi Final Fantasy 
Tacticsin taistelusysteemin ja käyttöliittymän 
suunnittelijoista ja Final Fantasy IX:ään on 
Hironobu Sakaguchi antanut hänelle vapaat 
kädet. Hänellä on jälleen yhteistyökumppanina 


Hideo Manaba, joka on kiinnitetty taiteelliseksi 
johtajaksi. Heillä oli sama suhde toisiinsa FF VI:n 
suunnittelussa, mutta he eivät ole sen jälkeen 
työskennelleet yhdessä, koska Amanon tapaan 
Manaba on parhaimmillaan, kun kuviot ovat 
vähemmän realistisuuteen pyrkiviä, eikä heidän 


työpanoksensa siten ollut ajankohtaista Final 
Fantasy VII:ssa tai VIII:ssä. 

Yksi tunnettu nimi, jonka Sguare päätti tuoda 
takaisin puikkoihin, on Nobuo Uematsu. Kuten 
kahdeksan aiemmankin osan kanssa hänellä oli 
lähes vuosi aikaa säveltää musiikkia, joka sopisi 
pelin teemoihin. Ja vaikka hänen parhaan terän- 
sä arveltiin jo kadonneen FF VIII:n jälkeen, 
vakuuttuu hänen kyvyistään uudelleen jo kuultu- 
aan vain muutamaa niistä 160 kappaleesta, jotka 
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hän on FF IX:ään säveltänyt. Hän itse selittää, 
että parin edellisen pelin realistinen tunnelma 
rajoitti hänen sävellystyötään, mutta että uuteen 
peliin hän on onnistunut säveltämään tai jäljitte- 
lemään vanhempien pelien tyylistä tunnelmaa 
tukevaa sävelaineistoa. Jo se, että häneltä on 
pelin introssa aivan uusi sävelteos ja että hänellä 
on kanttia olla toistaiseksi esittelemättä 
Preludiaan, osoittaa hänen saaneen takaisin itse- 
luottamuksensa. 


Kun FF IX alkaa, on Cid lähettänyt joukon rosvo- 
ja Alexandriaan sieppaamaan prinsessa Garnetin. 
Cid on hallitsijana rauhallisessa Lindblumissa, 
joka rajoittuu Alexandriaan, jonka kuningatar 








Brahne on muuttunut hyvin kummalliseksi sitten 
viime tapaamisen. Kidnappaamalla hänen tyttä- 
rensä Cid toivoo saavansa vihiä hänen mystisistä 
suunnitelmistansa. Mutta hän ei ole ottanut huo- 
mioon, että Garnet on kyllästynyt elämään kiltti- 
nä prinsessana ja mielellään suostuu itseään 
ryöväämään tulleen porukan aikeisiin. Hän ja 
rosvojen johtaja, Zidane, tykästyvät pian toisiinsa 
ja yhdessä Garnetin jäyhän, mutta vahvan ja 
käyttökelpoisen henkivartijan kanssa he pakene- 
vat Alexandriasta. Matkalla he saavat lisäksi 
kumppanikseen 9-vuotiaan taikurin, joka piilot- 
taa kasvonsa hupaisan hatun alle. Hänen nimen- 
sä on Vivi, hän on keskellä syvää masennuskaut- 
ta ja identiteettikriisiä ja aluksi hänestä tuntuu 
olevan pelkkää vaivaa. Mutta hänen osaamansa 
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mustan magian temput yhdessä hänen hyväsydä- 
misyytensä kanssa tekevät hänestä pian sekä kor- 
vaamattoman että vastustamattoman. 

On vaikea suoraan sanoa mikä Yoshitaka 
Amanon suunnittelemissa hahmoissa oikeastaan 
viehättää niin paljon, mutta jokin hänen työssään 
saa pelaajan tuntemaan sympatiaa jopa kaikkein 
ilkeimpiä hahmoja kohtaan. Kun Tetsuya Nomura 
luo hahmoja, jotka näyttävät äärimmäisen kau- 
niilta ja pukeutuvat nykyaikaisesti, onnistuu 
Yoshitaka Amano tekemään resuisista rosvoistaan 
ja veikeistä velhoistaan paljon läheisemmän tun- 
tuisia. Hän osoittaa, ettei oikean asenteen tarvit- 
se liittyä mitenkään vaatteisiin tai ulkonäköön, ei 
ainakaan niiden perinteisen tiukkoihin muotoi- 
hin. 

Kahdeksan hahmoa on Final Fantasy IX:n pääo- 
sissa ja kerättyään heidät ilma-alukseensa, voi 
pelaaja valita mitä neljää hän käyttää seuraavan 
tehtävän suorittamiseen. Tuon tuostakin porukka 
hajaantuu erilleen ja niin kutsutun Active Time 
Eventsin avulla pelaaja voi seurata heidän erillisiä 
tarinoitansa oppiakseen tuntemaan heitä parem- 
min. 

- Kaikilla kahdeksalla hahmolla on omat taus- 
tansa ja henkilökohtaiset ongelmansa, Hironobu 
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Jos on tottunut kytkemään 
Final Fantasy -nimikkeen 


teen edelliseen 


IStation-osio 


Sakaguchi sanoo. Vivi on se, josta pidän itse eni- 
ten. Hänen avullaan yritän kuvata eroa sellaisten 
henkilöiden välillä jotka eivät tee mitään huonon 
tilanteen parantamiseksi elämässään ja sellaisten 
henkilöiden, jotka tekevät joka päivä parhaansa. 


Pelissä selviää pian, etteivät hahmot ole erilaisia 
vain ulkonäöltään ja asenteiltaan, vaan kuuluvat 
myös eri yhteiskuntaluokkiin. Zidane, Vivi, 
Garnet, Steiner, Freya, Eiko, Amarant ja Ouina 
omaavat kaikki omanlaisiaan ennakkoluuloja. 
Pelin kuluessa he oppivat erilaisia ominaisuuksia 
riippuen siitä millaisia aseita ja esineitä he käyt- 
tävät kamppailuissa. Joka kerta kun Vivi käyttää 
mustaa taikasauvaansa, hän pystyy käyttämään 
hyväkseen niitä kahta maagia, jotka siihen on 
kytketty. Samalla hän saa itselleen tietoja heistä 
ja kun hänellä on tietty määrä toimintapisteitä, 
hän pystyy jatkamaan taikojen käyttämistä, vaik- 
ka vaihtaisi taikasauvansa johonkin muuhun 
aseeseen. Kamppailemalla paljon ja usein, voi 
pelaaja siten saada haltuunsa yhä useampia eri- 
koishyökkäyksiä. 

Se mitä aiemmin kutsuttiin nimellä Limit 
Breaks, on FF IX:ssä korvattu kokonaan uudelleen 
suunnitellulla systeemillä. Joka kerta, kun vihol- 


linen hyökkää hahmon kimppuun, hänen uusi 
energiamittarinsa alkaa täyttyä, ja kun se lopulta 
on aivan täynnä, vajoaa uhattu hahmo eräänlai- 
seen transsiin ja hän kykenee suorittamaan voi- 
makkaampia hyökkäyksiä kuin normaalisti. 

Yhtä aikaavieviin taisteluihin kuin niihin, jotka 
hallitsivat FF VIII:tä, joutuu pelaaja vain harvoin 
paneutumaan uudessa pelissä. Pelin hahmot tie- 
tävät miten aseita, varusteita ja taikoja tulee käyt- 
tää eivätkä tarvitse jatkuvasti ulkopuolista apua 
suurien hirviöiden lyömiseen. 


Jos on tottunut kytkemään Final Fantasy -nimik- 
keen kahteen edelliseen PlayStation-osioon, saat- 
taa Final Fantasy IX vaikuttaa historian oppitun- 
nilta, aiheena maailman paras pelisaaga. Jos on 
seurannut sarjaa alusta asti on uusi seikkailu 
unelman toteutuma. Ja vaikka Kefka ja hänen 
imperiuminsa eivät onnistuneetkaan edellisissä 
peleissä yhdistämään tekniikkaa ja taikuutta, on 
Final Fantasy IX selkeä osoitus siitä, että nykyai- 
kainen teknologia ja ikivanha magia voivat sit- 





tenkin olla olemassa rinnakkain. M tn 














p Pariisissa on kuuma. Todella kuuma. Sky 

News-kanavan meteorologin mukaan läm- 
pöasteita on 32, mutta olen varma siitä että niitä 
on huomattavasti enemmän. Jotta fiasko olisi täy- 
dellinen, kestää matka lentokentältä keskustaan 
ikuisuuksia. Normaalisti matka taittuisi puolessa 
tunnissa, mutta jättimäinen liikenneruuhka on 
tukkinut kaupungin valtaväylät. Minua kyyditse- 








TEKSTI : TANELI 


vä taksikuski tekee kuolemaahalveksuvia ohituk- 
sia tavalla, joka kelpaisi jopa Crazy Tuxiin, ja ken- 
ties juuri hänen rämäpäisyytensä ansiosta selviy- 
dyn noin tunnissa 38 Rue du Sentierin luo. 
Hiljattain remontoidun talon kolmannessa ker- 
roksessa sijaitsee Dream Worksin studio. 
Ensimmäinen näkymä, jonka vierailija näkee 
astuessaan ovesta on jättimäinen Coca-Cola-auto- 


THE NEW NIGHTMARE ON ALONE IN THE DARK-SARJAN NELJÄS OSA. KOLME - 
ENSIMMÄISTÄ PELIÄ KEHITETTIIN INFOGRAMESIN TOIMESTA, MUTTA TÄLLÄ 
KERTAA HAASTE ON LANGENNUT RANSKALAISELLE DREAM WORKSILLE. 
SUPER POWER VIERAILI DREAM WORKSIN STUDIOLLA. 


maatti. Sen luota johtaa vasemmalle käytävä, 

joka on täynnä toimistojen ovia. Toimistoista 
eräässä istuu firman perustaja Antoine Villette. 
Hiukan kauempaa löytyy Guillaume Gouraudin 
työpiste. Nämä herrat tekevät suurimmat Alone 
in the Dark: The New Nightmarea koskevat pää- 
tökset. Tehtävän on antanut niinikään ranskalai- 
nen Infogrames, jonka käsialaa sarjan kolmel> 


L uodakseen halutun kaltaisen tunnelman pelin musiikista ja. 


ääniefekteistä vastaava Philip Dessaux on nauhoittanut oikeita, 
erilaisista paikoista peräisin olevia ääniä ja sijoittanut ne sopiviin 
kohtiin. Alinen ja Edwardin kävellessä soralla se todellakin ruti- 
"see kuin oikea sora, puhumattakaan muista efekteistä. 


SUPER POWER 
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Edward Carnby 


Antoine Villette 


Guillaume Gouraud 





aikaisempaa osaa ovat. 

Dream Works on loppusuoralla työnsä suhte- 
en. Alone in the Dark: The New Nightmare on 
pian valmis ja se tullaan julkaisemaan sekä 
PlayStationille ja Dreamcastille. Marraskuun 3. 
TA EMOT MUTE TTS ITEKKIN E KITTS SUUN 
supäivämääräksi. Pelin huhutaan täyttävän kaksi 
CD:tä, mutta se riippuu täysin siitä kuinka monta 
tuotetuista välijaksoista sisällytetään lopulliseen 
versioon. 

Pelin tapahtumat sijoittuvat mystiselle saarelle 
Mainen — edustalle USA.n 
kaakkoisessa osassa. Ai kai- 
sempien — pelien = tavoin 
pääroolissa = on — agentti 
Edward Carnby, mutta nyt 
hän =: ei ole? yksin: 
Ensimmäistä kertaa sitten 
originaailn hänellä on seura- 












naan nainen. Aline Cedrac on tosin saarella tyys- 
IMO NN ENSUSEN 

Pelaaja saa valita, mitä hahmoa tahtoo käyt- 
tää. Koska hahmojen päämäärät ovat erilaiset, 
myös juoni vaihtelee valitun hahmon mukaan, 
mutta radion avulla pelaaja voi pitää yhteyttä sii- 
hen hahmoon jota hän ei kontrolloi. 

Saari koostuu kolmesta eri osasta: puutarhan 
ympäröimä rakennus, rakennuksen pihapiiriä 
ympäröivä alue ja maanalainen luolasto. Peli on 
saanut vaikutteita Resident Evilistä -joka taas 






N EEA TESISITESÄ ön Käsiohjain keskellä pöytää kielii se Dreamcastille 
tapahtuvasta käännöksestä. : 











Aline Cedrac 





aikoinaan sai vaikutteita ensimmäisestä Alone in 
the Darkista- ja on seikkailun ja toiminnan seko- 
itus. Pelin kaksi ensimmäistä osaa ovat melko 
puhdasta seikkailua, mutta maanalaisen jakson 
alkaessa toiminta astuu voimakkaasti kukaan 
kuvioihin. Luodakseen halutun kaltaisen tunnel- 
man pelin musiikista ja ääniefekteistä vastaava 
Philip Dessaux on nauhoittanut oikeita, erilaisis- 
ta paikoista peräisin olevia ääniä ja sijoittanut ne 
sopiviin kohtiin. Alinen ja Edwardin kävellessä 
soralla se rutisee kuin oikea sora, heidän kiive- 
tessään lahoja tikkaita pelaa- 
ja kuulee asiaan kuuluvia 
ARTE KSRK MURRLRIRSSSI 
sa kellarissa puhe kaikuu 
kuten se todella kaikuisi hol- 
vikatossa. Hirviöiden ääntely - 
ei kuulosta lainkaan keinote-- 
koiselta, se on pikemmin- >, 











SUPER POWER 


| | 0 ”TV-pelin on oltava interaktiivinen. Pelatessasi 
/ sinun on voitava tuntea olevasi mukana, ilman että 
/ mi — sinun täytyy nousta sohvalta. Onnistuneeseen 
sekoitukseen vaaditaan hiukan shakkia, ulkoilua ja 

* Ouakea yhdessä vangitsevan tarinan kanssa.” - 


— Antoine Villette 
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kin ihmismäistä kirkumista jota on sekoitettu eläin- * 


ten äänillä. 

Toinen tärkeä pointti pelissä on sen valonkäyt- 
tö. Alinella ja Edwardilla on taskulamput, joita he 
voivat käyttää monin eri tavoin. 
pelästyvät suunniltaan tullessaan valaistuiksi. Fi 
tosin käy päinsä valaista lampuilla kaiken aikaa - 
silloin valon ja pimeyden kontrasti käy niin räi- 
keäksi, ettei pelaaja huomaa mahdollisia aseita ja 
varusteita. Tästä toiminnosta Antoine Villette on 
todella ylpeä. Tavatessamme ymmärrän, miten 
suuresti hän on mukana pelin kehittelyssä. 

Pelisuunnittelijana minusta on mukavaa leikkiä 
pelaajan mielellä. Piirtäjämme on tehnyt noin 50 
maalausta, jotka olemme sijoittaneet eri kohtiin 
peliä. Niitä valaisemalla pelaaja valaistuu itsekin 
— toisin sanoen hän saa tietoa erilaisista asioista, 
joihin hän tulee törmäämään piakkoin. Eräässä 
paikassa pelaaja saa informaatiota keittiöstä 
ennen kuin hän on edes löytänyt keittiötä. 


Sarjan kolme ensimmäsitä peliä sijoittuivat 1920- 


Eräät hirviöt : 


lella merkitystä? 

- Kyllä, uskon niin. TV-pelejä pelaavat useam- 
min pojat kuin tytöt, ja useimmat sankarit ovat 
miehiä. Tyttöjen on helpömpaa samaistua sanka- 
rittariin. 


Siksikö pelaaja saa valita Alinen ja Edwardin 
MEVITI ERI 

— Päätimme jo varhaisessa vaiheessa käyttää 
kahta päähenkilöä. Edward oli olemassa jo aiem- 
min ja koska originaalipelissä oli mukana naispuo- 
linen sankaritar, päätimme käyttää tätä ideaa. 
Aline on aivan yhtä kova sankari kuin 
Edwardkin, ehkä hiukan fiksumpikin. Eniten 
kyse on kuitenkin siitä, miten kaksi erilaista ihmis- 
tä ratkoo ja kokee samoja asioita eri tavoin. 


Sekä pelin kontrolli että tyyli muistuttavat 
Resident Eviliä. Onko tämä sattumaa? 

— Ilman Resident Eviliä ja Tomb Raideria seikkai- 
lupelien genressä olisi suuri musta aukko. Miksi, 
sitä en osaa sanoa. Bio Forcen kaltainen todella 


hyvä peli ei yltänyt lähellekään Mystsin myynti- 
lukuja. Mutta kun Resident Evil julkaistiin, jotain 
tapahtui. Mekin innostuimme siitä muiden muka- 
na. Resident Evil on silti vain pieni osa siitä inspi- 
raatiosta, joka johti Alone in the Dark: New 
Nightmaren syntyyn. Olemme hakeneet huomat- 
tavasti enemmän vaikutteita esimerkiksi H.P. 
Lovecraftin kirjoista. Todettakoon, että kauhun ja 
splatterin välillä on eroa. Simuloitu verilöyly ei 
ole lainkaan sama asia kuin todellinen kauhu. 


PKO IKKE MOIIST IT MITO TE MITTA YTÖLEN 

- Tottakai, niitä on kaikkiaan 18 eri lajia. Tämä 
peli eroaa useimmista kauhupelistä siinä, ettei 
pelaajan tarvitse välttämättä edes nähdä verta. 
Sen sijaan muuta tapahtumat vangitsevat hänen 
mielenkiintonsa. Katsellessasi kauhufilmiä sinua 
ei pelota eniten hirviön näkeminen. Yllätystä 
edeltävät sekunnit ovat ratkaisevia. 


Infogramesin valmistaessa sarjan ensimmäisen 
osan oli selvää, että peli aloittaisi kokonaisen 





LAISISTA US TUON US NYS LTE 

— On jo tarpeeksi monta menneisyyteen 
sijoittuvaa peliä Halusimme uudistaa 
sarjaa ja tehdä modernin seikkailun. Itse 
asiassa Alone in the Dark: The New 
Nightmarella ei ole kovinkaan paljon 
tekemistä sarjan aikaisempien pelien 
kanssa. Niitä pelanneet tunnistavat nyt- 
kin tiettyjä nimiä ja yksityiskohtia, 
mutta muutoin erot ovat todella tuntu- 
via. Alone in the Dark: The New 
Nightmaren pelaaminen on kuin kävisit 
elokuvissa. 


Se vaikuttaa olevan viimeisin trendi. 
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2 Va 
Valoefektit ovat pelin tärkeimpiin kuuluvia kikkoja. Ilman taskulamp- 
puaan Edward ei huomaisi pimeyden kätkemiä tavaroita ja aseita. 








sarjan. Onko asia nyt samoin? 

- Pelin loppu on avoin, joten jatko-osa 
ei ole lainkaan mahdoton idea. 
Haluamme todellakin herättää Alone in 
the Dark -sajan jälleen henkiin. Mikäli 
peli myy hyvin, on varsin todennäköistä 
että se saa jatkoa. Seuraavat kuukaudet 
ovat meille hyvin tärkeitä. 




















Metal Gear Solidin jälkeen monet fir- 
mat ovat halunneet peliensä vaikuttavan elo- 
kuvilta. Miksi asia on näin? 

- Nykyään voimme vihdoinkin tehdä miltei mitä 
tahansa oikealla tekniikalla. Henkilökohtainen 
mielipiteeni on, että meillä on paljon opittavaa 
elokuvateollisuudesta. Ei vähiten siksi, että se on 
on ollut olemassa huomattavasti kauemmin kuin 
tämä viihdealan muoto, jota me edustamme. 
Toinen syy on se, että dialogit ovat hyvälle TV- 
pelille välttämättömiä. Ilman hyvää dialogia on 
pelistä ja sen juonesta vaikeaa tehdä toimivaa. 
TV-pelin on oltava interaktiivinen. Pelatessasi 
sinun on voitava tuntea olevasi mukana, ilman 
että — sinun — täytyy = nousta — sohvalta. 
Onnistuneeseen sekoitukseen vaaditaan hiukan 
shakkia, ulkoilua ja Ouakea yhdessä vangitsevan 
tarinan kanssa. 


Naispuoliset pelisankarit käyvät yhä tavalli- 
semmiksi. Onko pelin päähenkilön sukupuo- 


= SUPER POWER 


"Todettakoon, että kauhun ja 
splatterin välillä on eroa. 
Simuloitu verilöyly ei ole 
lainkaan sama asia kuin 





todellinen kauhu.” 


— Antoine Villette 
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Varaa omasi! 
äytä kuponkia, soita 02-27 57 600 


ai tee varaus osoitteessa 
.nordicgames.fi 


Formula 1 98 


[Kilpa-ajo] - 
Matti Kyllönen 
E p 


PlayStation. 


Paljon käytettyjä pelejä 
seuraavalla aukeamalla 


TIS UI TC [0]. 


ilaa Gameplayn uusin posti- 
yyntiluettelo 
Sa SIU 
aiken kaikkiaan 
peat 100-sivua 
EMULE] 
oinen toistaan 
arempia ja edulli- 
TI ENISISEN 
arkista viimeisem- 
ät uutuudet osoit- 
eesta www.nordicgames.fi 


Dreamcast Super-paketti 


Sis. Keskusyksikkö, alkup.peliohjain, 
upea peli Virtua Fighter 3tb, scartliitin, 
modeemi sekä virtajohto 


lisää Dreamcast-pelejä ja 
-tarvikkeita viimeisellä aukeamalla 


€ 


THE GATEWAY TO GAMES 


PlayStation 2 


Lopullinen myyntihinta 
PlayStation 2:lle on vielä avoin, 
mutta Sony ilmoittaa hinnan 
vielä alkusyksyn aikana. Mikäli 
virallinen myyntihinta on odotet- 
tua alempi, laskee myös 
GamePlay myyntihintaansa vas- 
taavasti. Päämääränämme on 
olla vähintään yhtä edullinen 
kuin kilpailijamme. 


Ennakkovaraa omasi jo tänään 
sillä nämä koneet viedään käsistä! 
(toimitukset tilausjärjestyksessä) 
ennakkotilaajille lisäksi 

upea PSX2 T-paita 


(voimassa niin kauan kuin T-paitoja riittää) 


PlayStation 2 


24 marraskuuta tänä vuonna julkaisee Sony pitkää odo- 
tetun uutuuskonsolinsa PlayStation 2:en. Se on voima- 
kas 128-bittinen kone, joka tulee mullistamaan TV-peli- 
maailman radikaalisti sekä uusien pelien virtauksella 
että klassikoiden päivityksillä. Ainutlaatuisen 3D-grafii- 
kan, uskomattoman äänen sekä DVD -toiminnon yhdis- 
telmä takaa multimedian vallankumouksen. Laitteella 
voi pyörittää sekä tavallisia CD-levyjä, joille mahtuu 
650MB sekä myös DVD -levyjä joille voidaan tallentaa 
uskomattomat 6,4 gigabittiä tietoa! Eli periaatteessa 
nyt voidaan tehdä vaikka kuinka laajoja pelejä tahansa, 
DVD:n rajoissa. 


”PlayStation 2 valmistelee täysin uutta tietä tulevaisuuteen 
nettiverkkoon perustuvan digitaalisen viihteen myötä”, 
kertoo Ken Kutaragi, Sony Entertainment INC:n toimitu- 
sjohtaja. 


Erilaisia lisätarvikkeita tulee olemaan tarjolle valtavasti. 
Erona Japanin-versioon tulee koneessa olemaan erilli- 
nen luukku, jonne kovalevy voidaan helposti laittaa. 


Mukana on USB -liittimet, joten voit kytkeä vaikkapa PC | 


hiiren, modeemin , näppiksen, videokameran jne. kon- 
eeseen. Siinä on myös linkki-liitin, jonka avulla voidaan 
helposti kytkeä useampia konsoleita yhteen ja pelata 
verkossa. Dual Shock 2 -peliohjain muistuttaa ulkonäöl- 
tään tuttua vanhaa ohjainta, mutta siinä on kosketus- 
herkät näppäimet, joka takaa paremman ohjattavuu- 
den. Myös vanhat Dual Shock-ohjaimet ovat yhteenso- 
pivat PlayStation 2:n kanssa. 


Grafiikallisesti PlayStation 2 on ylivoimainen muihin 
konsoleihin verrattaessa. Tämä todettiin mm. maail- 
man suurimmassa pelitapahtumassa E3:ssa toukokuus- 
sa. Nähtyään Metal Gear Solid 2:sen tietää mihin PSX2 
pystyy, se vakuuttaa kaikki epäilijätkin. Grafiikka ei ollut 
vain pehmeä ja erittäin yksityiskohtainen, myös ympä- 
ristön realistisuus tuli esiin mm. sateen piiskatessa 
maahan se todella eli tuulessa! 


Yksi SONY PlayStationin suursuosion syitä on ollut erit- 
täin laaja pelivalikoima, joka ei todellakaan tule vähene- 
mään PSX2:n myötä. Yhdessä koneen kanssa julkais- 
taan heti laaja valikoima pelejä, joista suurimpia nimik- 
keitä tulevat olemaan mm. Tekken Tag Tournament, 
Dead or Alive 2, Gran Turismo 2000, FIFA 2001 ja 
DarkCloud. Myös vanhan pleikkarin pelejä voi pelata 
PSX2:lla. 


Mukana tulevat tarvikkeet: 
Yksi Dual Shock 2-ohjain, AV Multi Cable 
(scart), AC adapteri. 


Media: 

PlayStation 2 DC-ROM / DVD-ROM 

1/0 Portit: 

Peliohjain (2), muistikortti (2), AV multi out connector 
(1), USB (2), i-Link (IEEE1394), drive bay (3,5? kovale- 
vyä), expansion yksikkö (verkkoyhteyteen) 


Toimi näin: 













1. 1. Ennakkotilaa oma PlayStation 2-konsolisi puhelimitse, faxilla tai 
internetin kautta osoitteesta www.nordicgames.fi 

2. 3. Pidä kiirettä, sillä nämä koneet viedään käsistä! 

Ennakkovaraus ei ole sitova eli voit milloin vain peruuttaa sen joko puhelimit- 
se, faxilla tai internetin välityksellä. 


Valitse sinulle sopiva maksutapa! 
Rekisteröitymällä kanta-asiakkaaksi sinulla on mahdollisuus saada tilauksellesi 
14 päivää maksuaikaa, internetissä voit maksaa myös Meritan pankkikortilla 
tai kätevästi postiennakolla. Katso lisää osoitteesta www.nordicgames.fi tai 
soita numeroon 02-27 57 600. 


PlayStation 
Platinum 


Alien Trilogy 

Bugs Bunny Lost in Time 2 
Coli McRae Rally 

Crash Bandicoot 

Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 

Croc 

Die Hard Trilogy 

FIFA 98 

FIFA 99 

Final Fantasy 7 

Gran Turismo 

Grand Theft Auto 
Hercules 

Jurassic Park the Lost W. 
Medal of Honor 
Mickeys Wild Adventure 
Moto Racer 2 

Need for Speed: Road Chall. 
Rayman 

Sled Storm 

Soul Reaver 

Spyro the Dragon 
Tekken 2 

Tekken 3 

Time Crisis 

Toca Touring Car 2 
Tomb Raider 

Tomb Raider 2 

Tomb Raider 3 
Tomorrow Never Dies 
V-Rally 

Worms 

Otökän Elämää 


159 
159 
159 
159 
139 
159 
139 
139 


159 
139 
139 
159 
159 
159 
159 
139 
159 
159 
159 
159 
159 
159 
159 
139 
139 
169 
159 
159 
159 
159 
159 
159 
159 








PlayStation. 


Driver 


[Kilpa-ajo] 


Räjähtävää toimintaa 





N 
van = Ja. 
PlayStation. 
Tony Hawk's Skateb. 


Paras skeitti-peli 


LEENA EEI STS EA A ATA E KIT E USA KEIKI EM PAPVÄSYKSIN 


PlayStation "UUTUUKSIA - 
















All Star Tennis 2000 
Beatmania Euro+Dj Control 
Caesars Palace 2000 

Crisis Beat 

Evo "s Space Adventures 

FA Premier League Man.2001 
FA Premier L. Stars 2001 

F1 Racing Ch-ship (Ubi) 
Galerians 

Gauntlet Legends 

Madden NFL 2001 

Martian Gothic Unification 
Misadventure of tron Bonne 
NBA in the Zone 2000 

NHL Rock the Rink 

Radical Bikers 

Silent Bomber 

Spin Jam 

Toshinden 4 

Wip3out spec.Edition 
World Ch-ship Snooker 
World Touring Cars 
(Toca 3) 






H Pa. 


V-Rally2 
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hyvä ajotuntuma pr 
| 





269 
389 
199 
289 
169 
299 
299 
289 
289 
269 
299 

99 
269 
289 
289 
269 
289 
289 
289 
199 
289 


289 


iikf PlayStation 1 
12) PlayStation | 






















Parasite Eve 2 


[Seikkailu] = 289:- 











[Roolipeli] = 289:- 
Robotti-seikkailu 
FF TONY HAWK'S 


% 5 p 
; PRO SKATER ta 


PlayStation. PRISIS 


A JA 


Tony Hawk 2 PlayStation Playstation PlayStation 

[urheilu] == 289:- 
, [Role] — 289:- 

IMU 




















Breath of fire 3 ; 
[Roolipeli W 
"pelien aatelia 


Rooli 77 
[3 
& E 


LISÄÄ ALE-PELEJÄ: Escape ODT 1 169 F.A Premier League Man 2000 269 Shadowman 269 Mission Impossible 269 Psybadek 199 


CI 
s Attack of the Saucerman 199 Blast Radius 239 This is Football 239 Mortal Kombat 4 239 R4 Ridge Racer Type 4 159 Need for Speed 4 159 
Sentinel Returns 69 Kingsley 169 No Fear Downhill Mountainbikin 269 Wu Tang 199 Formula One 99 Sony 169 Gex 3 Deep Cover 169 


Ouake 2 199 Smurffit 239 Carmageddon 199 Mulan Story 199 Hot Wheels Turbo Racing 99 Beast Wars 99 Blasto 99 Buggy 99 
Circuit Breakers 167 Clock Tower 69 Fifth Element 169 Trickin Snowboarder 169 


Metal Gear Double Pack 289 Theme Park World 299 wi E M E 


MÄRTA; X 


4x4 World Trophy 289 
Ace Combat 3 299 
Action Man 299 
Ape Escape 289 
Army Men Air Attack 299 
Barbie Super Sports 199 
Bubble Bobble 249 
Capcom Gen Vol 1 299 
Championship Bass Fishing 299 
Chessmaster 2 289 
Chocobo Racing 169 
Colony Wars 3: Red Sun — 159 
Cool Boarders 4 289 
Crash Team Racing 289 
Croc2 289 
Crusaders of Might &M = 299 
Dukes of Hazzard 269 
Euro 2000 299 
Fear Effect 289 
Fifa 2000 239 
Fighting Force 2 299 
Final Fantasy 8 339 
Fishermans Bait Big Ol'B 289 
Ghoul Panic 269 
Gran Turismo 2 289 
Grandia 269 
Guilty Gear 299 
Hugo 269 






dk Rainbow Six 269 Vampire Hunter D 309 
PlaySta tion Rally Championship 299 Worms Armageddon 199 

Rally Masters 299 Worms Pinball 239 

Reel Fishing 289 WWF Smackdown 299 


[toiminta] 289:- 






Railroad Tycoon 2 289 Urban Chaos 299 


Rescue Shot 199 X-Files 269 


Resident Evil Gun Survivor 299 
Road Rash jalloresk 299 
Rollcage Stage 2 169 
Hydro Thunder 299 Ronaldo V-Football 299 
Int. S Soccer Pro Evolution 299 Rugrats Studio Tour 289 
Int. Track & Field 2 299 Saga Frontier 2 289 
Jade Cocoon 299 Shadow Madness 299 
Jimmy White Cueball 299 Silent Hill 299 . 
Jo Jo's Bizarre Adventure 299 South Park 289 W PlayStation 
Keskusyksikkö 


Le Mans 4 Hour 169 South Park Rally 269 PlayStation 
Lego Rock Raiders 299 Spec Ops 289 

LMA Manager 299 Spyro2 289 Legend of Legaia 

Marvel vs. Capcom 289 Street Fighter EX+ Alpha 299 
Mary King Riding Star — 289 = StreetSkater2 289 [Roolipeli] — 199: 


4 ; scartliitin sekä 
edievil 2 199 uperbikes Loppuunajateltu 12kk takuu. 


Sis. alkuperäinen Dual Shock 
peliohjain, virtajohto, 









Micro Maniacs 299 Tiger Woods PGA 000 299 h 

N-Gen Racing 249 Tomb Raider 4 199 jpeon 1 L. 
NHL 2000 239 — Tombi 2TheEvilSwineRe. 199 s PlayStation 
NHL Championship 2000 299 Tomorrow Never Dies 289 

Player Manager 2000 299 Toy Story 2 299 Resident Evil 3 

Premier Manager 2000 — 299 Um Jammer Lammy 239 Last Escape —289:- |. 





Vagrant Story [Roolipeli] 


Yksi kaikkien aikojen suosituimmista rooli- 
peleistä Upeat henkilöhahmot ja 
mielenkiintoinen juoni. 
























Playstation 


Antennikaapeli 139 
CD-Repair Kit 129 
PO Dual Shock tarv,useita värejä 169 
PO Dual Shock alkup, 6 väriä! 219 


JS Ascii Stick 199 
Linkki Kaapeli 139 
Laukku 89 
Muistikortti 1080 Block 399 
Muistikortti 120 Block 169 
Muistikortti 15 Block tarvike 89 
Muistikortti alkup., 6 väriä 119 
Multi Tap alkup. 199 
Hiiri, alkup. 199 
Ase, Scorpio 169 








Ratti Playstation Mad Catz v2 490 
RGB/Scart AV kaapeli 129 
X-Plorer FX 279 
X-Tender Jatkojohto 69 


*) jaome 


THE GATEWAY TO GAMES 






Vaihda vanha 
pleikkarisi uuteen 
PlayStation 2! 







Ennakkovaraa PlayStation2 normaaliin tapaan, 
mutta ilmoita tilauksen yhteydessä vaihtokaupasta. 
Otamme sinuun yhteyttä PSX 2:n ilmestyttyä! 


Osta tai vaihda. 


Tervetuloa suosituille 
käytettyjen pelien 
markkinoille! 


Haasteet, joihin itse olet jo kyllästynyt, ovat kysyttyjä 

Tai päinvastoin! Meiltä voit löytää pitkään etsimäsi pelin 
todella edulliseen hintaan. Annamme käytetyille tuotteille 
kuukauden takuun. 


varastotilanteen tarkistat soittamalla 02-27 57 600 
Näin helposti se käy: 


1. Kirjoita nimesi, osoitteesi, puhelinnumerosi/ 
sähköpostiosoitteesi viestiin 


2. Vaihtaessasi pelejä: Kirjoita haluamasi pelit 
vaihtoehtoineen viestiin. 





3. Lähetä pelisi yhdessä viestin kanssa osoitteeseen 
Gameplay Divari, Yliopistonkatu 30,20100 Turku. 
Muista laittaa oikea määrä postimerkkejä!! 





Tuotteita voi vaihtaa sekä uusiin että käytettyihin tuotteisiin. Emme ota ennakkova- 
rauksia käytetyistä tuotteista. Laita viestiin myös mahdolliset vaihtoehtotuotteet 
mikäli haluamasi tuote on loppuunmyyty. 

Lähettäjä maksaa postikulut. Emme lunasta postiennakkolähetyksiä. Kun lähettä- 
mäsi tuotteet ovat saapuneet meille tarkastetaan ne ennen vaihtokauppaa. Mikäli 
tuote ei ole jälleenmyyntikuntoinen postitamme sen/ne takaisin lähettäjälle. 

Saat tilaamasi tuotteen noin viikon kuluessa siitä kun sinun tuotteesi ovat saapu- 
neet meille. Käytettyjen tuotteiden kohdalla toimitusaika saattaa olla pidempi. Mikäli 
kaikki haluamasi tuotteet ovat tilapäisesti loppuunmyytyjä, otamme sinuun yhteyttä 
joko puhelimitse, sähköpostilla tai kirjeitse. 

Alle 18-vuotiailta vaaditaan holhoojan suostumus vaihtokauppaan. 

Emme vastaa mahdollisista painovirheistä ilmoituksissamme. 


Hyvitämme 50% käytettyjen 
pelien myyntihinnoista! 


Hyvitämme 50% käytettyjen pelien myyntihinnoista. Koskee ainoastaan Playstation-, 
N64-, ja Dreamcast-pelejä. Tuotteiden tulee olla jälleenmyyntikelpoisia. Mikäli pelistä 
puuttuu kotelo tai ohjekirja, vähennämme 25% hyvityshinnasta. Ei koske keskusyksi- 
köitä eikä tarvikkeita. Pidätämme oikeuden kieltäytyä kaupasta, mikäli tuote on vialli- 
nen tai puutteellinen (esim. hyvin naarmuiset PSX-pelit). 


Tuotteiden hinnat määräytyvät aina uusimman hinnaston mukaisesti. Voit soittaa ja 
tarkistaa viimeisimmät hinnat, puh. 02-2757 600. 


Esimerkiksi: 


Käytetty Driver (PSX) maksaa 150mk. Hyvitämme sinulle 50% 150mk:sta eli 75mk 
vaihtaessasi sen toiseen tuotteeseen. 















1080 

40 Winks 

Aero Fighter Assault 
Aero Gauge 

All Star Baseball 2000 
Armorines 

Army Men Sarges Heroes 
Banjo Kazooie D 

Bass Hunter 

Battle Tanx Global Assault 
Bust A Move 

C&C 64 3D 
Carmageddon 
Castlevania 2 
Chameleon Twist 2 
Cruisin USA 

Cruisin World 

Daikatana 

Destruction Derby 

Diddy Kong Racing 
Disney Magical Tetris 
Donkey Kong 64 Ej Mem Exp 
Duke Nukem Zero Hour 
Earthworm Jim 3D 


NINTENDO? 


ECW Hardcore Revolution 
Extreme G 

Extreme G2 

F1 World Grand Prix 2 

FIFA 99 

Fighters Destiny 2 

Fighting Force 64 

Flying Dragon 

Gauntlet Legends 

Gex 2 Enter the Gecko 
Glover 

Goldeneye 007 

GT 64 World Championship 
Hot Wheels Turbo Racing 
Hybrid Heaven 

Int. Track & Field Summer Game 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
Jet Force Gemini 

Lego Racers 

Mario Golf 

Mario Kart 64 

Mario Party 

Mission Impossible 
Monaco GP Racing Sim 
Monster Truck Madness 
Mortal Kombat 4 

Mortal Kombat Mythologies 
Mortal Kombat Trilogy 
Multi Racing Championship 
Mystical Ninja 

Mystical Ninja 2 

Nagano Winter Olympics 
Nascar 99 

NBA Hangtime 

NBA in the Zone 2000 

NBA Jam 2000 

NBA Live 2000 

NBA Live 99 

NBA Pro 99 

New Tetris 64. 

NHL 99 

NHL Breakaway 99 

NHL Pro 99 

Nudlear Strike 

Paperboy 3D 

Penny Racers 

Perfect Dark 

PGA European Tour Golf 
Pilotwings 64 

Pokemon Stadium + Transfer Pak 
Premier Manager 

Ouake 2 

Rainbow Six 

Rampage 2 Universal Tour 
Rampage World Tour 
Rayman 2 

Re Volt 

Ready 2 Rumble Boxing 
Resident Evil 2 

Ridge Racer 64 

Rocket - Robot on Wheels 
Rugrats Treasure Hunt 

San Fransisco Rush 

San Fransisco Rush 2 
SCARS 

Shadowgate 64 
Shadowman 

South Park 

South Park Rally 

Space Invaders 

Space Station Silicon Valley 
Star Shot Space Circus Fever 
Star Wars Episode 1: Racer 
Star Wars Rogue Sguadron 
Star Wars Shadows of the Empire 


NINTENDO? 





180 
120 
160 
120 
300 
320 
320 
240 
320 
320 
240 
320 
320 
320 
240 
120 
180 
320 
280 
180 
320 
320 
320 
320 








Super Mario 64 

Super Smash Brothers 
Tarzan 

Tony Hawk's Skateboarding 
Top Gear Hyper Bike 

Top Gear Overdrive 

Top Gear Rally 

Top Gear Rally 2 

Toy Story 2 

Turok 

Turok 2 Seeds of Evil 
Turok: Rage Wars 

Twisted Edge Snowboard 
Waialae Country Club Golf 
Wave Race 64 

WCW Mayhem 

WCW vs Nitro 

WCW vs NWO Revenge 
WCW vs NWO World Tour: 
Wetrix 

Vigilante 8 

Vigilante 8: 2nd Offense 
Winback 

Wipe Out 64 

World Cup 98 

World Driver Championship 
Worms Armageddon 
V-Rally Edition 99 

WWF Attitude 

WWF Warzone 

WWF Wrestlemania 2000 
Xena Warrior Princess 
Yoshis Story 

Zelda the Ocarina of Time 


4 Wheel Thunder 

Aero Wings 

Armada 

Blue Stinger 

Buggy Heat 

Bust a Move4 

Crazy Taxi 

Deadly Skies 

Dynamite Cop 2 

Ecco the Dolphin 
Evolution 

F1 Racing Championship (UBI) 
Fighting Force 2 
Formula 1 

Fur Fighters (Furballs) 
Grand Theft Auto 2 
Heroes of Might & Magic 
House of the Dead 2 
House of the Dead 2 + Pistol 
Hydro Thunder 
Incoming 

Jeremy McGrath Supercross 2000 
Jimmy Whites Cueball 2 
Jo Jo'S Bizarre Adventure 
Marvel vs Capcom 
MDK2 

Metropolis Street Racer 
Millenium Solider 
Monaco GP 2 

Mortal Kombat Gold 
NBA 2000 

NBA Showtime 

NFL Blitz 2000 


60 
320 
320 
320 
320 
190 
120 
320 
320 

80 
160 
320 
190 
190 

80 
320 
180 
200 
120 
190 
280 
320 
320 
260 
160 
320 
320 
160 
320 
240 
320 
320 
280 
260 


280 
260 
280 
260 
280 
260 
280 
260 
280 
280 
280 
280 
280 
280 
260 
280 
280 
280 
450 
240 
220 
280 
280 
280 
280 
280 
280 
220 
220 
260 
280 
260 
260 


! CODE:Veronica 


ILL 
ls 
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Resident Evil Code: Veronica 


[Toimintaseikkailu] 


Karmivaa jännitystä! 


NFL Ouarterback Club 2000 
Nomad Soul 

Pen Pen Tri Icelon 

Power Stone 

Psychic Force 

Rayman 2 

Re Volt 

Ready to Rumble Boxing 
Red Dog 

Renegade Racing 
Resident Evil 2 (Old Game) 
Resident Evil Codename Veronica 
Sega Bass Fishing + spö 
Sega Rally 2 

Sega Sports NHL 2000 
Shadowman 

Slave Zero 

Snow Surfers 

Sonic Adventure 

Soul Calibur 

Soul Fighter 

Speed Devils 

Star Wars Episode 1 Racer 
Street Fighter Double Impact 
Street Fighter Alpha 

Stunt Grand Prix 

Tee Off Golf 

Tokyo Highway Challenge 
Tomb Raider 4 

Toy Commander 

Toy Story 2 

Trick Style 

UEFA Striker 

Wetrix 

Vigilante 8 2nd Offense 
Wild Metal 

Virtua Fighter 3tb 

Virtua Striker 2 

World League Striker 
Worldwide Soccer 
Worldwide Soccer Euro 2000 
Worms Armageddon 
V-Rally 2 Expert Edition 
WWF Attitude 


280:- 





260 
280 
260 
280 
240 
280 
280 
280 
280 
260 
280 
280 
550 
280 
280 
280 
240 
260 
280 
280 
240 
280 
280 
280 
280 
280 
260 
240 
280 
260 
280 
280 
260 
240 
280 
260 
280 
280 
260 
260 
280 
280 
280 
260 


4x4 World Trophy 

720 Skateboarding 

All Star Tennis 

Antz 

Arcade its Joust & Defender 
Asterix Search for Dogmatix 
Asteroids 

Azure Dreams 

Babe & Friends 

Bass Master 2000 

Battle Tanx 

Battleship 

Bugs Bunny Crasy Castle 4 
Bugs Bunny Crazy Castle 3 
Bugs Life 

Bust A Move 

Bust A Move 4 
Carmageddon 

Conkers Pocket Tales 
Crazy Bikers 

Cross Country Racing 
Deja Vu1&2 


[Roolipeli] 


Seikkailua GB:lle... 140:- 


Disney Magical Tetris 
Dragon Warrior Monsters 
Evel Knievel 

F1 Racing Championship (UBI) 
F1 World Grand Prix 

F-18 Thunder Strike 

FIFA 2000 

Game & Watch Gallery 
Gex 2 Enter the Gecko 
Ghost and Goblins 
Golden Goal 

Grand Theft Auto 

Holy Magic Century 

Int. Superstar Soccer 2000 
Int. Superstar Soccer 99 
Int. Track & Field 

Jeremy McGrath Supercross 2000 
Kirby's Dreamland 2 
Klustar 

Knock Out Kings 2000 
Konami Collection 
Konami Collection 2 
Konami Winter Games 
Legend of the River King 
Lemmings Revolution 
Looney Tunes Martian Alert 
Looney Tunes Twouble 
Lucky Luke 

Madden NFL 2000 

Mario Golf 

Mask of Zorro 

Metal Gear Solid 

NBA 2000 (Konami) 

NBA Jam 99 

NBA Live 2000 

Obelix 

Pac Man & Pac Panic 
Pitfall 

Pocket Bomberman 
Pocket Bowling 

Pokemon Blä 

Pokemon Gul 

Pokemon Röd 

Rainbow Six 

Rampage Universal Tour 
Rampage World Tour 
Rats 

Rayman 

Ronaldo V Football 
Smurfs Nightmare 

Star Wars Episode 1 Racer 
Stranded Kids 

Super Breakout 

Super Mario Bros DX 
Supreme Snowboarding 
Suzuki Alstare Racing 
Sylvester & Tweety 
Tarzan 

Tazmania Devil 

Ten Pin Bowling 

Tetris DeLuxe 

Tiger Woods 2000 

Tom & Jerry 

Tomb Raider 

Tonka Racewa' 

Tony Hawk's Skateboarding 
Top Gear Rally 2 

Top Gear Rally Pocket 
Total Soccer 

Toy Story 2 

Wario Land 2 

Wario Land 

WCW Mayhem 

Worms Armageddon 
WWF Wrestlemania 2000 
Yoda Stories 

Zelda DX 


140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 





140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
160 
160 
160 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 
140 





PlayStation 


Ace Combat 3 


[Lentopeli] 


190:- 


Vauhdin hurmaa ilmassa 


2Extreme 

Ace Combat 2 

Ace Combat 3 

Action Man 

Actua Golf 

Actua Ice Hockey 
Actua Pool 

Actua Soccer Club Edition 
Actua Tennis 

Adidas Power Soccer 98 
Agent Armstrong 

Agile Warrior 

Air Combat 

Air Race 

Airnouts 

AIV Evolution Global 
Akuji 

Alien Trilogy 

All Star Soccer 

All Star Tennis 2000 
Alundra 

Alundra 2 

Andretti Racing 

Army Men D 

Army Men Air Attack 
Army Men Sarges Heroes 
Asterix 

Atlantis 

Attack of the Saucerman 
Auto Destruct 

Azure Dreams 

Baby Universe 

Barbie Race & Ride 
Barbie Super Sports 
Batman & Robin 
Batman Forever 

Battle Arena Toshinden 
Battle Arena Toshinden 2 
Beatmania 

Beatmania Euro 

Black Dawn 

Blam! Machinehead 
Blast Chamber 

Blast Radius 

Blasto 

Blaze & Blade 

Blazing Dragons 
Bomberman Fantasy Racing 
Bomberman World 
Brahma Force 
Breakpoint Tennis 
Breath of Fire 3 

Brian Lara Cricket 
Broken Helix 

Broken Sword 

Broken Sword 2 


Brunswick Circuit Pro Bowling 


Brunswick Pro Bowling 2 
Bubble Bobble 

Bugs Bunny 

Bugs Life Activity Centre 
Burning Road 

Bushido Blade 

Bust A Groove 

Bust A Move 2 

Bust A Move 3 

Bust A Move 4 

Buster & Beanstalk 

C&C Red Alert 

C&C Retaliation 

G3 Racing 

Caesars Palace 

Caesars Palace 2 
Caesars Palace 2000 
Capcom Gen Vol 1 
Casper 

Castlevania 1 

Castrol Honda Superbike 
Centipede 
Championship Bass Fishing 
Championship Motocross 
Cheesy 

Chessmaster 2 
Chessmaster 3D 

Chill 

China 

Chocobo Racing 
Chronicles of the Sword 
Circuit Breakers 

City of the Lost Children 








Civilization 2 

Clock Tower 

Colin McRae Rally 
Colin McRae Rally 2 
Colony Wars 

Colony Wars 3: Red Sun 
Colony Wars Vengeance 
Command & Conguer 
Constructor 

Contra Legacy War 
Cool Boarders 

Cool Boarders 2 

Cool Boarders 3 

Cool Boarders 4 
Courier Crisis 

Crash Bandicoot 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
Crash Team Racing 
Crime Killer 

Crisis Beat 

Croc 

Croc2 

Crow City of Angels 
Crusader No Remorse 
Crusaders of Might & Magic 
Crypt Killer 

Cyber Tiger 

Cyberia 

Cybersled 
Cyberspeed 

D 


Dark Forces 

Dead or Alive 
Deathtrap Dungeon 
Defcon 5 
Demolition Race 
Descent 

Descent 2 

Destrega 
Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Devils Deception 
Devils Dice 

Diablo 

Die Hard Trilogy 
Die Hard Trilogy 2 
Dino Crisis 
Discworld 
Discworld 2 
Discworld Noir 
Disneys Magical Tetris 
Disruptor 

Divers Dream 
Dodgem Arena 


m | 
PlayStati 


Doom 

Dragon Ball Final Bout 
Duke Nukem 3D 

Duke Nukem Time 2 Kill 
Dukes of Hazzard 
Dune 2000 

Dynasty Warriors 
Eagle One: Harrier Attack 
Earthworm Jim 2 
Eartworm Jim 3D 
Egypt 

Eliminator 

Epidemic 

Escape ODT 

ESPN Extreme Games 
Euro 2000 

Everybodys Golf 
Everybodys Golf 2 

Evil Zone 

Evo's Space Adventures 
Excalibur 2055 AD 
Exhume 

Explosive Racing 
Extreme 500 

Extreme Pinball 
Extreme Snowbreak 


on 


F.A Premier League Man 2000 


F.A. Manager 
F.A. Premier League Star 
F1 2000 EA 


F1 Racing Championship (UBI) 


F1 World Grand Prix 99 
Fade to Black 
Fantastic Four 

Fear Effect 

Felony 11-79 

Fifa 2000 

FIFA 98 

FIFA 99 

Fifth Element 

Fighter Make 

Fighting Force 
Fighting Force 2 

Final Doom 

Final Fantasy 7 

Final Fantasy 8 

Firo & Klawd 
Fishermans Bait 
Fishermans Bait 2 
Formula Karts 
Formula One 98 
Formula One 99 (Sony) 
Full Tilt Battle Pinball 
Future Cop LAPD 2100 
Galaxian 

Galaxy Fight 

G-Darius 

Gekido 





PlayStation 


Gran Turismo 2 


[Kilpa-ajo] 


190:- 


Kaasu pohjaan ja menoksi! 


Gex 

Gex 3 Deep Cover 

Gex 3D 

Ghost in the Shell 
Ghoul Panic 

Global Domination 
G-Police 2 

Gran Turismo 

Gran Turismo 2 

Grand Theft Auto 
Grand Theft Auto 2 
Grand Theft Auto London 
Grandia 

Granstream Saga 
Guardian Crusade 
Guardian Heroes 
Guardian of Darkness 
Guilty Gear 

Gungage 

Gunship 2000 

Hard Boiled 

Hard Edge 

Hardball 6 

Hardcore 4x4 

Hercules 

Hi Octane 

Hogs of War 

Hugo 2 

In Cold Blood 

Int. Motocross X 

Int. Superstar Soccer 98 
Int. Superstar Soccer Deluxe 
Int. Superstar Soccer Pro 


Int. Superstar Soccer Pro Evol 


Int. Track & Field 

Int, Track & Field 2 

Invasion 

Iznogoud 

Jackie Chan 

Jade Cocoon 

Jeremy McGrath Cross 2000 


Jeremy McGrath Supercross 98 i 50 


Jet Rider 3 

Jimmy White's Cueball 2 
Jo Jo's Bizarre Adventure 
Joe Blow 

Johnny Bazookatone 
Jonah Lomu Rugby 
Judge Dredd 

Jurassic Park the Lost World 
K1 the Arena Fighters 
Kage of Deception 2 
Kart Duel 

Kart Duel 2 

Kensai 

Kick Off World 

King of Fighters 95 
Kings Field 

Kingsley 

KKND Krossfire 

Klonoa 

Knock Out Kings 2000 
Knock Out Kings 99 
Konami Open Golf 
Konami Rally 

Krazy Ivan 

Kula World 

Kurushi 

Kurushi 2 

Last Report 

Le Mans 24 Hour 
Legacy of Kain 2 Soul Reaver 
Legacy of Kain Blood Omen 
Legend 

Legend of Kartia 

Legend of Legaia 

Lego Racers 

Lego Rock Raiders 
Lemmings 3D 
Lemmings Collection 
Lethal Enforcers 

Libero Grande 

Lifeforce Tenka 

Little Big Adventure 
Live Wire 

LMA Manager 

Lucky Luke 

Machine Hunter 
Madden NFL 2000 








Magic Carpet 70 
Magic the Gatherin 140 
Martian Gothic: Unification 80 
Marvel Super Heroes 150 
Marvel Super Heroes vs Street 220 
Marvel vs. Capcom 190 
Mary King Riding Star 190 
Mass Destruction 70 
Master of Monsters 190 
Mechwarrior 2 70 
Medal of Honor 120 
Medievil 80 
Medievil 2 150 
Mega Man 8 140 
Mega Man Battle & Chase 150 
Mega Man Legends 160 
Mega Man X3 130 
Mega Man X4 160 
Men in Black 90 
Metal Gear Solid 130 
Metal Gear Solid Ad On 130 
Michael Owen WLS 99 100 
Mickeys Wild Adventure 80 
Micro Machines V3 130 
Micro Maniacs (M Machines 4) 190 
Midnight in Vegas 190 
Mis Adventure of Tron 190 
Missile Command 150 
Mission Impossible 190 
Monaco Grand Prix 2 70 
Monkey Hero 160 
Monopoly 170 
Monster Trucks 120 
Mortal Kombat 3 130 
Mortal Kombat 4 180 
Moto Racer — 80 
Moto Racer 2 100 
Mr Domino 120 
MTV Snowboarding 180 
Mulan Story 190 
Muppets Race Mania 150 
Music 120 
Music 2000 190 
Myst 120 
Nagano Winter Olympics 150 
Namco Museum vol. 1 60 
Namco Museum vol. 2 80 
Nascar 2000 190 
NBA Basketball 2000 190 
NBA Jam Extreme 70 
NBA Jam T.E. 70 
NBA Live 2000 190 
NBA Pro 98 70 
NBA Pro 99 90 
Need for Speed 60 


PlayStation 


Need for Speed 5: Porsche 
[Kilpa-ajo] 
Ja taas mennään 190:- 





Need for Speed 2 70 
Need for Speed 3 40 
Need for Speed 4 130 
Need for Speed 5: Porsche 190 
Newman Haas Racing 120 
Next Tetris 190 
NFL Ouarterback Club 97 70 
N-Gen Racing 190 
NHL 2000 190 
NHL 99 60 
NHL Blades of Steel 2000 190 
NHL Breakaway 98 

NHL Championship 2000 

NHL Face Off 98 

NHL Face Off 99 


No Fear Downhill Mountainbikin 
Oddworld 1 Abes Odysee 
Oddworld 2 Abes Exodus 
Off World Interceptor 
Olympic Games 

Omega Boost 
Overblood 2 

Overboard 

Pacman World 
Pandemonium 
Pandemonium 2 

Panzer General 

PGA Golf European 
Pitfall 3D 

Player Manager 

Player Manager 2000 
Player Manager 98/99 
Pocket Fighters 

Poe 

Point Blank 

Point Blank + ase 

Point Blank 2 

Pon 

Pool Hustler 

Pop & Pop 

Populous the Beginning 
Porsche Challenge 

Poy Poy2 

Premier Manager 2000 
Premier Manager 98 
Premier Manager 99 
Primal Rage 

Prime Goal 

Prince Naseem Boxing 
Pro 18 the World Open Golf 
Pro Pinball 

Pro Pinball Big Race USA 
Pro Pinball Timeshock 
Project Overkill 

Psychic Detective 

Puchi Carat 

Ouake 2 

R4 Ridge Racer Type 4 


11) 


PlayStation 


Rage Race 

Railroad Tycoon 2 
Rainbow Six 

Rally Championship 
Rally Cross 

Rally Cross 2 

Rally Masters 
Rampage World Tour 
Rampage World Tour 2 
Rayman 

Rayman 2 

RC Stunt Copter 

Re Volt 

Ready 2 Rumble 
Renegade Race 
Resident Evil 

Resident Evil 2 
Resident Evil 3 
Resident Evil Directors Cut 
Resident Evil Gun Survivor 
Retro Force 

Return Fire 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 
Rising Zan 

Risk 

Roll Cage 

Rollcage Stage 2 

Ronaldo V-Football 
Ronin Blade 

Saga Frontier 2 

San Fransisco Rush 
Shadow Madness 

Shao Lin 

Silent Hill 

Silicon Valley 

Sim City 2000 

Smash Court Kournokova 
Smash Court Tennis 
Smurfs 

Spec Ops 

Spyro2 

Spyro the Dragon 

Star Ocean 2 


Star Wars Ep.1 Jedi Power Batt 


Star Wars Episode 1 


Star Wars Masters of Teräs Käs 


Street Fighter 2 Collection 
Street Fighter Alpha 3 
Street Fighter Collection 2 
Street Fighter EX+ Alpha 2 
Street Fighter Ex+& 
Street Skater 

Street Skater 2 
Superbikes 2000 
Supercross 2000 EA 
Syphon Filter 

Syphon Filter 2 

Tarzan 

Tekken 

Tekken 2 

Tekken 3 

Tempest X3 

Ten Pin Alley 

Tenchu 

Test Drive 5 

Test Drive Off Road 





Theme Hospital 40 
Theme Park 130 
Theme Park World 190 
This is Football 150 
Thrasher 190 
Tiger Woods PGA 2000 190 
Time Crisis 80 
Toca Touring Car 80 
Toca Touring Car 2 130 
Tomb Raider 110 
Tomb Raider 2 120 
Tomb Raider 3 130 
Tomb Raider 4 120 
Tommi Mäkinen Rally 70 
Tomorrow Never Dies 120 
Tony Hawk Pro Skate 120 
Top Gun 40 
Toshinden 4 190 
Total NBA 98 70 
Toy Story 2 190 
Triple Play Baseball 2000 190 
Twisted Metal 70 
Twisted Metal 2 World Tour 140 
Urban Chaos 190 
V 2000 120 
Vampire Hunter D 190 
Warhammer Shadow of the Horned 70 
Warhawk 40 
Warpath: Jurassic Park 190 
Warzone 2100 160 
Wayne Gretzky Hockey 98 60 
WCW vs Nitro 160 
WCW vs NWO Thunder 160 
Victory Boxing 2 110 
Victory Boxing 3 190 
Vigilante 8 90 
Vigilante 8:2n Offense 190 
Wild 9 120 
Wild Arms 150 
Wing Commander 3 60 
Wing Commander 4 90 
Wing Over 2 160 
Wipe Out 60 
Wipe Out 2097 120 
Wipe Out 3 120 
VMX Racing 70 
World Cup 98 70 
Worms 130 
Worms Armageddon 150 
V-Rally2 160 
V-Rally Platinum 70 
Wu Tang 150 
WWF Attitude 160 
WWF In Your House 40 
WWF Smackdown 190 


a 


TASTE THE PÄIN 


T= , 18 
ACTVSION m 


PlayStation 


150:- 


[Tappelupeli] 





Väkivaltako kaunista? 





X-Com 2 Terror From the Deep 160 


X-Com Enemy Unknown 120 
Xena Warrior Princess 190 
X-Files 160 
XGames Pro Boarder ESPN 120 
X-Men 70 
X-Men vs Street Fighter 150 
Zero Divide 2 40 


Keskusyksiköt ja tarvikkeet 


Keskusyksiköt ao 


Ostamme Myymme 
850 1350 
200 395 


Dreamcast Euro 
Gameboy Color 


PlayStation keskusyksikkö 


4—-—m < 
IKä 


Gameboy Pocket 
Gameboy Standard 
Nintendo 64 
Playstation 


4 


DC tarvikket aja de 


Peliohj.alkup.! 80 160 
Rumble Pac| 60 110 
Scartkabel 40 80 
VMS Muistikortti 


N64 tarvikket 


Antennikaapeli alkup. 
AV/Scart Kaapeli 

PO Väril.. alkup. N64 
Muistikortti alkup. N64 
Muistikortti tarvike. 
Rumble Pack.alkup. 
X-Tender 


PSX tarvikkeet 


PO Dual Shock alkup. 
Muistikortti 15 Block tarv. 
Muistikortti alkup. 

Multi Tap 

Hiiri 

Ase Scorpion 

Ratti Mad Catz/uusin 
X-Plorer 








K=] PAL VERSION [Nintendo] 


Starcraft 
[Strategia] 


Blizzardin klassikko 399:- 


LISÄÄ ALE-PELEJA: 

Aero Fighter Assault 199 Aero Gauge 199 Bio Freaks 169 Body Harvest 169 Bust-a-Move 2 169 
Bust-a-Move 3 199 Glover 199 GASP 199 Hot Wheels Turbo Racing 169 Lylat Wars 199 

Ready 2 Rumble Boxing 269 Waiale Country golf 199 Wetrix 269 Wipeout 64 199 V-Rally 199 





Loistava! 


ES NINTENDO? 


[Kilpa-ajo] 


Zelda Majoras Mask 


IFS NINTENDO <. NINTENDO 





Pokä&mon Stadium 
+Transfer Pack 





Action Replay Professional 
Antennikaapeli Alkup 
Keskusyksikkö 64, 6 eri väriä 
PO Alkup., 6 eri väriä 

Memory Expansion Pack. Alkup. 
Muistikortti tarvike N64 
Muistikortti Alkup. N64 


Super Smash Brothers 399 Banjo Kazooie 3D 399 
. . Ridge Racer 64 399 Earthworm Jim 3D 399 
Banjo Tooie Jersy McGrath Mario 1 399 
- Supercross 2000 399 Castlevania 2 399 
Mario Party p, Winback 399 Lego Racers 399. Laaturatti 
Resident Evil2 429 Fighting Force 64 399 
Pokemon Puzzle League 64 Duke Nukem Zero Hour 399 Turok: Rage Wars 399 pilkkahintaan! 
ECW Hardcore Revolution — 399 Carmageddon 64 399 
Mario Golf 399 Diddy Kong Racing 399 
Shadowman 399 Rayman 2 399 
Yoshis Story 369 Battle Tanx Global Assault — 399 Ratti Ascii Steering Wheel 
Bugs Life 399 Hydro Thunder 399 Rumble Pack. Alkup. 
Top Gear Hyper Bike 419 Cyber Tiger 399 Transfer Pack 
Jet Force Gemini 399 Donkey Kong 64 + Mem.Exp 499 X-Tender jatkojohto ohajimelle 
Goldeneye 007 299 South Park Rally 399 
Top Gear Rally 2 399 Mario Kart 64 299. 
Rocket — Robot on Wheels — 399 Zelda the Ocarina of Time = 399 


VERSION 





NEOGEON OCKET. 


Fatal Fury: First Contact 


AC Adapter Neo Geo Color 
Neo Geo Color-pelikone, 
Baseball Stars Color 
Biomotor Unitron (RPG) 
Bust a Move (Puzzle Bubble) 
Cherry Master 

Cool Boarders 

Crush Roller 

Cup 98 Color 

Dark Arms (RPG) 

Dragon's Wild 

Fatal Fury: Fist Contact Colo 
Gal's Fighters (SNK) 

King of Fighters R2 Color 
Link Kabel Color 

Magical Drop Pocket 
Metal Slug First Mission 
Mystery Bonus 

Neo21 

Pac Man Color 

Pocket Tennis Color 

Puyo Puyo Color 


O | - JAETALC 


KPENIS1ti 





Metal Slug 2nd Mission 


Puzzle Link 2 

Samurai Shodown 2 Color 

SNK vs. Capcom:Match of the M 
Sonic the Hedgehog 

Turf Master Color 





Game 


THE GATEWAY TO GAMES 









4 Wheel Thunder 339 
Arcatera 369 
























































































Caesars Palace 2000 369 
Chu Chu Rocket 369 
Deep Fighter 369 
Dragons Blood 369 
F1 Racing Championship (UBI) 399 
Fur Fighters (Furballs) 369 
Gauntlet Legends 369 
Giga Wing 369 
Heroes of Might & Magic 3 369 
Hot Rod City 369 
(= Marvel Vs Capcom 2 369 
Metropolis Street Racer 369 
id Midways G. Arcade Hits 1 369 
[man Nomad Soul — 369 
Renegade Racers 369 
- Silver 369 
een Spirit of Speed 369 
Star Wars Episode 1 Racer 369 
Street Fighter 3 Double Impact 369 N 
S Street Fighter Alpha 3 369 n! S 
Stunt Grand Prix 369 ; 
ss yön T Super Magnetic Neo 369 K 
Tech Romancer 369 
Tony Hawk's Skateboarding — 369 2 Gydrey| 2000 
Toy Story 2 369 ; 
Wacky Races 369 JO 
4 Wheel Thunder 369 MDK2 369 Star Wars Episode 1 Racer 369 (1 Antennikaapeli Alkup.! 139 
Aero Wings 369 Maken X 369 Sword of the Beserk 369 S) Antennikaapeli Tarv. 99 
Blue Stinger 369 Marvel Vs Capcom 2 369 Tech Romancer 369 Keskusyksikköf(ei peliä)! 1795 
Buggy Heat/Ale 299 NBA 2K 369 Tomb Raider 4 339 PO Dreamcast Sis. Rumb 249 
men Bust a Move 4 369 NFL Ouarterback Club 2K 369 Tony Hawk's Skateboarding369 E PO Dreamcast Pad Tarv. = 199 Syd n ey 2 0 00 
mud == CrazyTaxi 369 NHL 2K 369 Trickstyle/ale 299 [m PO Alkuperäinen 219 
11] =— DeadorAlive2 369 Nomad Soul 369 V-Rally 2 Expert Edition — 369 v JS Arcade Stick 419 B 
EL = Deadly Skies 369 Rayman 2 329 Virtua Striker 2 369 Ase DC 329 [ U rh ei | u ] 
Dragons Blood 369 Ready to Rumble Boxing = 369 WWF Attitude 369 hd Ratti Ferrari Shock 2 495 
—- Dynamite Cop/Ale 299 Red Dog 369 Wacky Races/Ale 299 = RGB-Kaapeli 119 
> ECW Hardcore Revolution 369 Resident Evil Code Veroni 369 Wild Metal 369 > Rumble Pack Tarv. 149 . i 
> Ecco the Dolphin 369 Shadowman 369 Worldwide Soccer 2K 369 & Rumble Pack Alkup. 179 O ly m p la- k IS aL 
Evolution 369 Silver 369 Worldw Soccer Euro 2000 369 < VMS Muistikortti 219 
> F1 World Grand Prix 369 Slave Zero 369 Worms Armageddon 369 = X-Tender 79 
Fur Fighters 369 Snow Surfers 369 Zombie Revenge 369 
Gauntlet Legends 369 Soul Calibur 369 
Legacy of K 2 Soul Reaver 369 South Park Rally 369 
5 Ine Arcade KILGIassic! Pokemon keltainen 239 Virta adapter 
i = Pokemon punainen 239 Color & Pocket 129 EI ; . 
GAME BOYCOLOR p Prince of Persia 239 Game Boy Color-pelikone E Näin tilaat: 
= Ouest Fantasy challenge = 239 —- 6 eri väriä! 569 
EY] DAI ILL oNiir Ouest for Camelot 239 
K 10 = i 3 [— me Ready 2 Rumble Boxing — 239 11] 
A = S -- - Star Wars Episode 1 Racer 239 Li] 
Artny Men a = n Super Mario! Bros DX 239 md 
EI = Battleship 99:- Supreme Snowboarding = 239 
Bugs Bunny Crazy Castle 4 239 n va 5 239 i 
Bugs Life 239 Knock Out Kings 239 5 
o Bust A Move 4 239 Konami Winter Games 239 aie 2000 io > 
muo] = Carmageddon 239 — Looney Tunes Martian Alert 239 Ta - A v | = & 
Li] — ConkersPocket Tales 239 Mario Golf 239 J 000 <[ Pokemon GameBoy laukka 
OL — Disney Magical Tetri 239 — MortalKombat4 239 — TopCearRally2 239 jo 
RAI Turok Rage Wars 239 Linkki Kaapeli Gameboy 
i F-18 Thunder Strike 239 NHL 2000/Ale 99 Wario Land 2 239 Multi 09 
Game & Watch Gallery 3 239 Pocket Bomberman 239 Z TC 239 Liaht Maanifi 139 
Int. Track & Field 239 Pokemon Sininen 239 ciGa "17 NägaN et 
Tilauskuponki [] 
Toimitusehdot ainen 
Gameplay AB, puh 02-27 57 600 Postimyynti avoinna arkisin 10-18, la 10-14, Fax 02-25 10 055, [| [] ERE 
E-mail asiakaspalvelu palauteaInordicgames.fi, www.nordicgames.fi ä 
Tuote (tekstaa selvästi) Hinta postimak- 
sun 
inat. Kaikissa hinnoissa on mukana arvonlisävero. Takuu. 
Inat on ilmoitettu Suomen markoissa (FIM). UUdet tuotteet: keskusyksiköillä takuu 12kk,rateilla 
meplay ei vastaa mahdollisista painovirheistä eikä 3kk, muilla tarvikkeilla ja peleillä 1kk. 
ien ilmestymisaikatauluja koskevista muutoksis- Käytetyille tuotteille myönnämme kuukauden 
Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. takuun (ikk). 
mitukset Pidätämme oikeuden tuotteiden loppuunmyyntiin. 
14 päivän maksuaika - Lisätiedot puhelimitse Pidätämme oikeuden tuotteen loppuunmyyntiin, hin- 
merosta02.27 57 600. Postikulut 35-60mk tilauk- nanmuutoksiin ja muihin virheellisiin faktatietoihin 
'koosta riippuen. Toimitus joko kotiin tai lähin- ilmoituksissamme ja kotisivuillamme. Nimi E-mail (€F meplay 
in postikonttoriin postin toimitusehtojen mukai- Ikärajoitus 
Jostiennakko — Paketit toimitetaan lähimpään 100000 Paskat Anasta S Mana n ia TÄN Vastauslähety: 
itikonttoriin, josta ne ovat lunastettavissa postin E Osoite Postinumero ja postitoimipaikka Sopimus 
mitusehtojen mukaisesti maksua vastaan. 
tikulut tilauksen koosta riippuen 35-60mk.- 20700-49 
nternet-tilaus. Vaihtoehtoina postiennakko, tilaus INNANEN ——aaaTTt 
kua vastaan (tiedot yllä) sekä mahdollisuus maksaa Henkilötunnus laskulle tilattaessa PÄHIINET TEN 


ushetkellä Meritan-pankkikortilla. Toimitus postin 
mitusehtojen mukaisesti. Postikulut 35-60mk 
uksen koosta riippuen. 


Puhelin Alle 18-vuotiaan huoltajan allekirjoitus 





NINTENDO 64 


PELIUUTUUDET 





TAMAN LISTAN MAINITSEMAT PELIT TULLAAN 
JULKAISEMAAN SUOMESSA KESÄN MITTAAN. 








OPERATION WINBACK 

PERFECT DARK 

TAZ EXPRESS 

TRACK & FIELD SUMMER GAMES 


Kuma BOY 


BATTLE TANX 

CROC 

DRIVER 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2000 
MICRO MACHINES V3 

NASCAR 2000 

ODDWORLD ADVENTURES II 


POKEMON YELLOW: 
SPECIAL PIKACHU EDITION 


PRO POOL 

SOCCER MANAGER 
TOMB RAIDER 
UEFA 2000 

WACKY RACES 
WCW MAYHEM 
WETRIX 


DREAMCAST 


4 WHEEL THUNDER 
BANGAI-0 
BUST-A-MOVE 4 
CAESAR'S PALACE 2000 
DEAD OR ALIVE 2 


DISNEY WORLD GUEST MAGIC 
RACING TOUR 


DRAGON'S BLOOD 


ECCO THE DOLPHIN: 
DEFENDER OF THE FUTURE 


EVOLUTION 

FUR FIGHTERS 

GAUNTLET LEGENDS 

GIGA WING 

GRAND THEFT AUTO 2 

MAKEN X 

MARVEL VS CAPCOM 2 

MDK2 

MIDWAY'S GREATEST ARCADE HITS 1 
NHL 2K 

NIGHTMARE CREATURES II 

NOMAD SOUL 

PLASMA SWORD 

RENEGADE RACERS 

SILVER 

SOUTH PARK RALLY 

SPIRIT OF SPEED 

STREET FIGHTER 3: DOUBLE IMPACT 





STREET FIGHTER ALPHA 3 











STUNT GRAND PRIX 

SUPER MAGNETIC NEO 

TECH ROMANCER 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 
WACKY RACES 

ZOMBIE REVENGE 


PLAYSTATION 


ALUNDRA 2 

BEATMANIA: EUROPEAN EDIT 
BISHI BASHI SPECIAL 
CAESARS PALACE 2000 

COLIN MCRAE RALLY 2.0 
CRISIS BEAT 

DESTRUCTION DERBY RAW 


DISNEY WORLD OUEST 
MAGIC RACING TOUR 


DRAGON VALOR 

FRONT MISSION 3 

HOGS OF WAR 

IN COLD BLOOD 

JACKIE CHAN'S STUNTMASTER 
LEGEND OF LEGAIA 

MAGICAL DROP 

MIKE TYSON BOXING 
MISADVENTURES OF TRON BONNE 
NBA IN THE ZONE 2000 

NEED FOR SPEED: PORSCHE 2000 
WHL ROCK THE RINK 
NIGHTMARE CREATURES II 
PARASITE EVE II 

PLANET OF THE APES 

RADICAL BIKERS 

REEL FISHING 

SILENT BOMBER 


SNOW-CROSS 
CHAMPIONSHIP RACING 


SPEEDBALL 2100 

STREET FIGHTER EX2 PLUS 
SUIKODEN II 

SYDNEY 2000 

TERRACON 

TOCA WORLD TOUR RACING 
TOMBI 2 

TOONSTEIN: DARE TO SCARE 
TOSHINDEN 4 

V-BEACH VOLLEYBALL 
VANDAL HEARTS 2 

VIB RIBBON 

WIPEOUT 3: SPECIAL EDITION 
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 
X-MEN: MUTANT ACADEMY 


Lista perustuu maahantuojien suunnitelmiin. Super Power 
ei vastaa aikataulujen mahdollisista muut: 


















ARVO 


SUPER POWER 





VEIKKO 











PARASTA: L a 
FINAL FANTASY IX — Ooi Ooh, vihdoinkin. SHENMUI NUE — Yksi 
kaikkien aikojen suosikeistani. PERFECT DARK — Joanna | 
Darkista on nynnyily kaukana. CAPCOM GENERATIONS — | 
Veteraanipelien armottomin,. kovin ja miehekkäin koko- | 
elma on juuttunut pysyvästi konsoliini. Suositellaan eh- | 
dottomasti kaikille. VIB RIBBON — Vääntyneellä mieliku- | 
vituksella luotu peli, joka muuttuu erityisen mutkikkaak- 
si Motörheadin tahdissa. 








< 


PAI 

LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK — Naamiaiset joka | 
päivänä... VIRTUA TENNIS — TV-pelien eliittiä. METAL — | 
GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY — Snake on ylityöllistet. | 
ty... VIB RIBBON — Kaikessa omituisuudessaan hauska j ja 
viihdyttävä. FINAL FANTASY IX — Maaginen. 


b | 











PERFECT DARK — Peli, johon o on n hyvin vaikeaa kyllästyä. 
VAGRANT STORY — Eikä tähänkään peliin väsy... PS.Tie- | 
dän mistä puhun. FRONT MISSION — Hyvin tehty peli stra- 
tegiamaustein. GRADIUS III & IV — Klassikot PS2:lle. 
DEAD OR ALIVE 2 — Loistava kontrolli. | 


JOONAS 


IKÄ: HÄLYTTÄVÄ — 
HARRASTAA: LUMI 














PARASTA: ; 

DRIVER — Siisti. 1 AMERICAN PRO TRUCKER — 
Rankka. PERFE CT DARK - Täydellinen. TETRIS — Paras. 
Se | 











18 8 WHEHLER: RICAN PRO TRUCKER — - Dreamcast on | 
pakko-ostos kaikille kolikkopeleistä pitäville. ECCO THE 
DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE — Dreamcast luo ko- | 
meaa grafiikkaa. POKEMON GOLD & SILVER — Kerää 100 | 
uutta pikkumonsteria! TOMB RAIDER — Laran PS2-de- 
byyttiä odotellessa... | 


TANELI 











PITÄÄ: URHEILU JA RPG 





EI PIDÄ: VÄKIVALTA 





PARASTA: 

METAL GEAR SOLID — Erinomainen. PERFECT DARK — Et- 
sin rankkoja vastustajia. FINAL FANTASY VI — Unohtuma-. 
ton. FINAL FANTASY IX — Sguare on palannut kotiin. 
FRONT MISSION 3 — Coolit robotit. 





ISKA | 





L — Suuuuper addiktiivista peli- iloa. | 
DESTAUCTION DERBY RAW — Vakuutusyhtiön erityisris- 
kiryhmä. WANHAT MARIO-PELIT — Mä oon sieni mies... 
PERFECT DARK — Naiskauneutta, just perfect. 











DEAD OR ALIVE 2 


LEIFANG 


SUPER POWER 





SUPER POWER 


Dead or Alive 2:ssa jalka nousee ja 
— vastustajaa tippuu. 





On vaikea täsmentää, mikä tekee Dead or 
Alive 2:sta muita mätkintäpelejä parem- 
man. Ehkäpä siitä syystä, että hyväksi pe- 
laajaksi ei tulla vaivatta. 


; Vj vuosina mätkintäpelien piirissä on tapahtunut 
suuria muutoksia. Siinä samassa, kun Virtua Figh- 
ter valloitti pelihallit, napinpainallusnäkymät saivat uu- 
den ilmeen ja yhtäkkiä suurimmat pelinvalmistajat hyl- 
käsivät pikseligrafiikan kolmiulotteisuuden hyväksi. Ai- 
van kuten Konamilla oli päänvaivaa klassikko Yie Ar 
Kung Fun kanssa, Nameolla oli vaikeuksia tottua uuteen 
tekniikkaan ensimmäisessä Tekken-pelissä. Saman- 
suuruisia suruja oli siihen aikaan pienellä firmalla, Tec- 
molla, kun se loi Dead or Aliven Segan pelihallijär- 
jestelmälle Model 2:lle. Täytynee lisätä, että Tecmo 


aoyun ja Hwoarangin voimainkoitos. Suurimpana syy- 
nä on tasapaino, jonka luomisessa Tecmo on onnistunut 
hyvin. 

Täysin uutta Dead or Alive 2:ssa on Tag-järjestelmä, 
johon törmää yhä useammassa mätkintäpelissä. Tässä 
pelissä on tapahtunut kehitystä, minkä huomaa jos 
vertaa sitä muihin markkinoilla oleviin peleihin. Hah- 
mojen välillä voi vekslata helposti edestakaisin, jolloin 
eristä tulee taktisempia. Kun pelaaja on loukkaantunut, 
hän voi siirtyä lepäämään ja keräämään voimia samalla 
kun toinen hahmo ottaa ohjat käsiinsä. Siten ensin 
toivottomalta tuntunut tilanne saattaa kääntyä omaksi 
voitoksi. Tag-taistelussa kaksi hahmoa voi taistella 
myös samanaikaisesti. Heiton tai vastahyökkäyksen 
jälkeen tiimi voi suorittaa yhdessä erityishyökkäyksen, jo- 
ka saa aikaan tosi pahaa jälkeä. Dead or Alive 2 on hi- 
ottu kiiltäväksi. Ja parhaimmillaan peli on kaksi vastaan 


kaksi. 


Tekken 3:ssa on täysin mahdollista selvitä Vsuaalisella puolel- 


ottelusta toistamalla samaa hyökkäystä, 

samoin on laita Soul Caliburissa. Dead or 
Alive 2:ssa se ei enää ihan käykään päin- 
sä, ja laiskamadot saavat pian tuntea sen 


nahoissaan. 


oli jo silloin ensimmäinen ulkopuolinen pelifirma, joka sai 
luvan tehdä pelejä Segan uudelle pelihallijärjestel- 
mälle. Ensimmäisen pelin tuomat kokemukset jalostui- 
vat ennen Saturn-käännöstä ja pelihallijatko-osaa De- 
ad or Alive ++:aa. Nyt Tecmo on kypsä kohtaamaan uu- 
den vuosituhannen, minkä yhtiö tekee selväksi Dead or 


Alive 2:lla. 


Pohjimmiltaan Dead or Alive muistuttaa paljon Virtua 
Fighteria, mistä syntyy aivan toisenlainen tunnelma 
kuin Tekkenin tai Street Fighter EX:n kaltaisiin peleihin. 
Realismia tavoitellaan enemmän kuin tarunomaisuutta, 
mikä antaa pelille useimmista mätkintäpeleistä puut- 
tuvaa painokkuutta. On myös täysin ilmeistä, että sekä 
Tecmon että Segan taka-ajatuksena on ollut laittaa 
pelaaja opettelemaan pelin perusteet ennen kuin tämä 
pystyy pärjäämään omin nokkineen. Tekken 3:ssa on 
täysin mahdollista selvitä ottelusta toistamalla samaa 
hyökkäystä, samoin on laita Soul Caliburissa. Dead or 
Alive 2:ssa se ei enää ihan käykään päinsä, ja laiska- 
madot saavat pian tuntea sen nahoissaan. 

Dead or Alive 2:ssa on lähes täydelliseksi hiottu 
combo-järjestelmä. Aivan kuten Virtua Fighter 3tb:ssä 
voi ketjuhyökkäyksiä tehdä mitä leikkimielisimmin. Ta- 
sapaino keveiden ja raskaiden iskujen ja potkujen välillä 
on hyvin paikoillaan, joten hyökkäyksiä voi punnita 
mielessään jo pitkälti etukäteen. Parhaimmillaan Dead 
or Alive 2 on myös heitoissa ja vastahyökkäyksissä. 
Pelissä on paljon tilaisuuksia saattaa voitostaan varma 
vastustaja takaisin ruotuun mitä nöyryyttävimmin keinoin. 
Hahmovalikoima tuntuu yhtä huolellisesti työstetyltä 
kuin kaikki hahmojen eri taidotkin. Kasumin ja Haya- 
busan välinen mittelö tuntuu tasaisemmalta kuin Ling Xi- 


la Dead or Alive 
2:n kehittäjät ovat 
panostaneet enem- 
män joihinkin osiin, 
kuten taustaan, 

kasvoihin ja liikkei- 

siin varusteiden ja 
vartaloiden sijaan. Naispuoliset kilpailijat muodostavat 
joiltakin osin poikkeuksen. Sitä vastoin Tecmo on ke- 
ventänyt joitakin niistä osuuksista, jotka tekivät ensim- 
mäisestä pelistä niin ilmiömäisen. Erona Segan, Nam- 
con ja Capcomin luomuksiin tässä pelissä on myös 
areenoita, joista tylsyys on kaukana. Pelaaja voi pot- 
kaista vastustajan vesiputouksen alle vain päästäk- 
seen hyppäämään perään ja saattamaan kamppailun 
loppuun. Vihollisen paiskaaminen mosaiikkilasin läpi 
on myös täysin mahdollista. Tecmo osoittaa olevansa 
kenttäsuunnittelun edelläkävijä, ei vain ajatuksissa 
vaan myös käytännössä. 


Todella hyvää mätkintäpeliä on vaikea verrata mui- 
hin, mutta minun täytyy kuitenkin tunnustaa olevani 
heikkona enemmän Dead or Aliveen kuin Tekken 3:een. 
On kuin vertaisi DJ Krushia DJ Kenseihin: molemmat 
ovat todella taitavia, mutta tyylit ovat erilaisia. Siltikin DJ 
Krush on aina DJ Krush. Kokonaisuudesta voi aistia 
omanlaisensa tunnelman, jota on vaikea määritellä. 
Se vain tuntuu oikealta, eikä sitä käy kieltäminen. 


MARTTI 
PELIKONE DREAMCAST LUONNE MÄTKINTÄ JULKAISIJA 
ACCLAIM VALMISTAJA TECMO MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI MUUT KONEET PLAYSTATION2 


ei voi tietää ennalta lisäävät pelin käyttöikää. 


YHTEENSÄ = Kunnon mätkintää kunnon pelaajille. 


GRAFIIKKA — Puhdasta, terävää ja ennen kaikkea toimivaa grafiikkaa. 8 

ÄÄNET Raskaat ääniefektit ja tunnelmalliset jaksot lisäävät 8 
tappelumieltä. 

KONTROLLI — Perustuu täysin pelaajan kykyyn omaksua pelin äärim- (+) 
mäisen tarkka järjestelmä. 

HAASTE Nelinpelitila, tiukka treeni ja matsit, joiden lopputulosta 8 


LEGEND OF MANA 


Kun varmistui, ettei Secret of Mana Z2:ta 
käännettäisi, äkämystyivät paitsi kaikki toi- 
mitukseemme kuuluvat papukaija mukaan 
lukien, myös pelaajat. Ja kun päätös /e- 
gend of Manan Euroopan-julkaisusta tuli 
julkisuuteen, se oli viimeinen pisara. Silti 
Super Power otti tehtäväkseen arvioida 
tuontiversion. 


Create Go 


E nsimmäistä kertaa Legend of Mana pääsi viralli- 
sesti ihmisten ilmoille viimevuotisessa Tokio Game 
Showssa. Toivorikkaat japanilaiset jonottivat tuntitol- 
kulla päästäkseen testaamaan peliä, ja siinä mukana 
kökötin myös minä. Kun vihdoin pääsin pelin ääreen, 
kävi pian ilmi ettei Sguarella ollut ollut tarpeeksi kun- 
nianhimoa ottaa mukaan edeltäjien kaikkia tärkeim- 
piä ainesosia. Yhtiö oli lähtenyt seuraamaan uutta 
polkua, oletettavasti toivoen pystyvänsä muuttamaan 
pelisarjaa. Sen vartin aikana, joka kaikille oli annettu 
heittäytyä pelin vietäväksi, elämyksestä tuli yleisesti ot- 
taen positiivinen, vaikka pelijärjestelmän ja rakenteen 


Kauniit maailmat ovat kuin satukir- 
jan sivuilta, mutta valitettavasti juoni . 
jää liian ohueksi. 


muutokset olivat selvästi nähtävissä. Pehmeät pas- 
tellivärit, muhkeat taustat ja hahmosuunnittelu jättivät 
minulle sellaisen vaikutelman, ettei mikään voinut 
mennä pieleen. Mutta pielessähän voi käydä aina vä- 
lillä. Legend of Mana ei kuitenkaan ole sama peli, jo- 
ta olin kaivannut. 


Ristiriitaista kyllä, mutta Legend of Manan suurimmat 
puutteet ovat sen omaperäisimmissä osuuksissa, niis- 
sä joissa pelaaja voi luoda oman maailmansa. Kar- 
talle rakennetaan kyliä, synkkiä korpia ja aavemaisia 
linnoja. Lähtökohtana on pysyä mieluiten omissa nur- 


= 


Pet: Status 


en 


G A 7 
84 59 Fo 
Synchro Effect 

Status Recovery 


TiN — 8 
View NPC's status. 


Sn lttänn — iän ii— 


ole kovin hauskoja. 





SUPER POWER 


Bot Bos AP JANON 


w 


kissa. Mitä kauemmas kotoa siirrytään, sitä vahvem- 
miksi viholliset tulevat koska pelaajan taikuus, mana, 
on kaukana heikompaa. Eri kohteet ovat kuin pieniä 
maailmoja ja niissä pitää suorittaa suhteellisen help- 
poja pikkutehtäviä. Lopussa on useimmiten bossi. 

Jonkinlainen punainen lanka pelissä on. Jotkut hah- 
moista esiintyvät seikkailussa jokseenkin säännöllisesti. 
Muuten juoni on kyhätty yhteen hajanaisesti ja siihen on 
vaikea uppoutua kunnolla. Pelin sujuvuus kärsii, ja vaik- 
ka peli näyttää päältä päin katsottuna uskomattoman 
kutsuvalta, tunnelmaa ei pääse syntymään, koska pe- 
li ei ole tarpeeksi elämyksellinen. 


:Artifacta 
:Mana 


messa 
whether you like it or.not;— 


SUPER POWER 


Legend of Manan taistelut ovat kehnoja ja yksitotisia. 
Vaikka asetekniikoita, taikoja ja erityistaitoja on run- 
saasti, yhteenotot tuntuvat turruttavilta. Paras tek- 
niikka on painaa toimintanappia, kunnes vihollinen on 
voitettu. Samaa tekniikkaa voi käyttää myös pelin 
bosseihin, jotka ovat tavattoman tyhmiä eivätkä eri- 
tyisen visaisia vastustajia. Pari poikkeusta toki on, ja 
niillä tarkoitan Catchin' Lilipeas ja Professor Bomb 
-tehtäviä. Tavallisissa taisteluissa vihollista ei voi 
välttää niin kuin aikaisemmissa peleissä. Pelaaja yk- 
sinkertaisesti joutuu ratkomaan ongelman omin käsin. 





Jos pelaaja on liikkeellä yksinään ja joutuu kolmen vi- 
hollisen väliin, he käyvät kimppuun herkeämättä ja 
yhtäkkiä sitä onkin kuollut ennen kuin ehtii antaa yh- 
den yhtä vastaiskua. Kun niin pääsee käymään, /e- 
gend of Manan länsimaisessa versiossa pelaamisen 
voi aloittaa uudestaan samasta kohtaa. Japanilai- 
sessa versiossa se ei käy laatuun. 

Kokemuspisteet karttuvat perin kummallisella tavalla 
Legend of Manassa. Kun pelaaja on saanut tuhottua 
vihollisen, tämän kristallit, rahat ja joskus muutkin 
esineet putoavat maahan. Hetken kuluttua ne hä- 
viävät, joten ne kannattaa kerätä kipin kapin parem- 
paan talteen. Joissakin taisteluissa muissa viholli- 
sissa on tarpeeksi tekemistä niin, että voitetut tavarat 
ehtivät kadota. Se ärsyttää, sillä kristallit kartutta- 
vat kokemuspisteitä. Pisteet siis perustuvat siihen, 
montako kristallia pelaaja ehtii kerätä, riippumatta sii- 
tä montako vihollista itse asiassa on voitettu. Varta- 
lopisteet ovat nekin oma lukunsa: joka taistelun alus- 
sa pelaajalla on sata prosenttia, ja aina loukkaan- 
nuttaessa prosentit pienenevät. Parantavat yrtit ja 
vastaavat ovat täysin tarpeettomia, mikäli pelaaja 
ei ole saanut kovin pahoja vaurioita ja mikäli viholli- 
selta putoaa parantava karkki tai suklaakakku. 


Monet luultavasti haluavat tietää, voiko peliä pelata 
kahdestaan. Vastaus on vaimea kyllä voi. Legend of 
Manassa pelaaja ei ole yhtä vapaa kuin esimerkiksi 
Secret of Manassa, eikä pelikaveri saa likimainkaan 
yhtä paljon mahdollisuuksia osallistua seikkailuun. 
Se on tylsää ja saa miettimään, mitäköhän sguare- 
laisten päässä oikein on liikkunut suunnitteluvai- 
heessa. Eivätkö he lainkaan tajunneet, että moninpeli 
oli Secret of Manan tärkeimpiä osa-alueita? 

On selvää, etteivät /egend of Manan parissa 
puurtaneet halunneet tehdä pelkästään yksinkertais- 
ta roolipeliä ja luultavasti juuri sen vuoksi lopputulos 
meni niin pieleen. Hirviöiden hoitaminen, omien asei- 
den rakentaminen pajassa, uusien taikojen oppiminen 
soittamalla ja hedelmien viljely omassa puutarhassa 
ovat sympaattisia lisiä, mutta eivät pelasta peliä. 

Tuntuu ilkeältä olla niin kova peliä kohtaan, jota on 
odotettu niin hartaasti. Tuntuu myös ilkeältä huomata, 
että jatko-osasta tuli näin hatara tuotos, jonka tun- 
nelma ja juoni ovat joutuneet kärsimään suunnitteli- 
joiden liian kaikenkattavasta halusta olla omaperäisiä. 

MARTTI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RPG JULKAISIJA 

SOUARE EUROPE VaLMISTAJA SOAUARE 

MYYNNISSÄ NYT 

PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 

GRAFIIKKA = Kaunista pikseligrafiikkaa, joka kuvaa sekä maiseman — 

että hahmot tunnelmallisesti. 

ÄÄNET Hyvää musiikkia ja klassisia ääniefektejä, ei kuitenkaan 
mitään järisyttävää. 


KONTROLLI — Taistelut eivät ole kummoisia. Ohjaus on toisinaan kel- — 255 
votonta. 

HAASTE Juoni on liian hajanainen. Suuri miinus kaikista pikkute- = 855 
htävistä. 


YHTEENSÄ = Suuri pettymys. 


PARASITE EVE 


Parasite Eve konsepti on kokenut suuria 
muutoksia. Sekä hyvässä että pahassa. 
Mukanaolon tunne on käsinkosketeltavaa 
mutta huono kontrolli pilaa paljon. Lisäksi 
peli on aivan liian helppo. 


itokondrioita vastaan suunnatun iskun jälkeen 

Aya Brea muutti New Yorkista Los Angelesiin, 
jossa hän on sittemmin työskennellyt amerikkalaisen 
liittovaltion poliisin M.I.S.T.-erikoisyksikössä. Maassa 
vallitsee taas rauha, mutta kukaan ei ole unohtanut 
Carnegie Hallissa alkaneita tapahtumia, joista seurasi 
ihmiskuntaa uhannut epidemia. M.I.S.T eli Michondria 
Investigation and Suspension Team toimii salassa. 
Kenttätyössä on monia agentteja, jotka raportoivat ja 
katkaisevat mitokondrioiden salaisen etenemisen. 
Aya Brea on yksi heistä, ja hän tietää että viimeinen 
isku on vasta edessä. 





Parasite Eve II:n juonessa on enemmän ruutia kuin 
edeltäjässä ja pelin maailmaan tulee lisää termejä, 
ympäristöjä ja henkilöhahmoja. Maailmoissa on enem- 
män yksityiskohtia ja ympäristön interaktiivisuuteen on 


kiinnitetty enemmän huomiota. On selvää, että Pa- 


rasite Eve Il on käynyt läpi välivaiheen, joka on jättänyt 
jälkensä. Mutaatio on niin valtava, etteivät kaikki 
varmaankaan tunne peliä omakseen. Hyvässä ja 
huonossa mielessä. Sillä perinteisten roolipeliainesten 
mukana tuli uusi hyökkäysjärjestelmä, joka on oma- 
peräinen mutta kuitenkin paljon entistä yksitoikkoi- 
sempi. Sen sijaan, että pelin luonut tiimi olisi hyö- 
dyntänyt uutta aluevaltausta, se kehittikin jonkinlaisen 
Resident Evilin ja toimintaroolipelin risteytyksen. Peri- 
aatteen pohjana ovat reaaliaikaiset taistelut, niitä 
kertoja lukuun ottamatta, jolloin Aya käyttää Parasite 
Energyja. Vihollinen otetaan hollille kätevästi napin- 
painalluksella, eikä sitten muuta kuin pidetään RI 
pohjassa kunnes lipas tyhjenee tai vihollinen kuolee. 


lee. Siitä tulee äärettömän pitkävetistä, vaikka käy- 
tössä on laaja valikoima aseita. Taustat aiheuttavat 
toisinaan ongelmia taisteluissa, sillä ne eivät aina 
ole tarpeeksi laajoja kattamaan vihollisen olinpaikkaa. 
Kun tullaan uuteen ympäristöön, saa olla valppaana 
vihollisten suhteen, sillä he voivat olla yllättävän lä- 
hellä ja aiheuttaa Ayalle kohtalokkaan vartalopiste- 
menetyksen. Tietysti tähtäimeen voi ottaa sellaisiakin 
vihollisia, joita ei ruudulla näy, mutta ampumalinja ei 
aina ole esteetön, ja silloinkin lopputulos on katkera. 

Parasite Eve II:n tarjoamat aseet ovat melko lukui- 
sia ja niillä on eri toimintoja. Suosikkini on M4A1 ja 
sen pienikaliiperiset 5.56 mm panokset. Siihen voi liit- 
tää myös pistimen ja ylimääräisen panoskotelon. Lä- 
hitaisteluihin on omiaan haulikko, johon mahtuu seit- 
semän ammusta. Myöhemmin pelissä kokoelmat kart- 
tuvat Hypervelocitylla ja Gunbladella, joka muistuttaa 
melkoisesti Sguallin Fina/ Fantasy VIII:ssa käyttämää 
asetta. Riippuen pelaajan suosimasta, siis siitä pi- 
tääkö kevyestä vai raskaasta aseistuksesta, pari seik- 


| Aya valmistautuu käyttämään Parasite Energyja. Tässä 
tapauksessa vastus saa tuta Combustionia. 


SUPER POWER 





Visuaalisesti Sauare tekee vaikutuksen yksityis- 
kohtien runsaudella ja kyvyllään sopeuttaa tuotok- 
sensa Yhdysvaltain etelävaltioihin. Dryfieldin pikku- 
kaupunki on siitä hyvä esimerkki. Rapistuneet julki- 

sivut, ruostuneet kyltit ja hajallaan lojuvat sipsipussit 
autiossa pikamarketissa kuljettavat tunnelmaa 
pummilla pitkälle. 


Kyläläisiltä voi ostaa aseita ja muuta tarpeellista. 
Kallista tosin on sekin hupi. 


Pelin alussa 
Aya näyt- 
tää meille 

erään 
rankan 
tapauksen. 
Sen luulisi 
havahdutta- 
van pari 
väsähtä- 
nyttä rooli- 
pelaajaa. 





SUPER POWER 


kaa täytyy ottaa huomioon. Mitä järeämpi ase, sitä 
kauemmin sitä joutuu lataamaan ja viholliselle tar- 
joutuu enemmän tilaisuuksia tehdä tuhojaan. 

Taiat, tai Parasite Energyt, tuntuvat ehkä hiukan liioi- 
telluilta mutta ovat kuitenkin tärkeä osa peliä. Aya, jo- 
ka asteittain ymmärtää oman taustansa ja sen, miksi 
hänen kohtalonsa liittyy niin tiiviisti mitokondrioihin, 
omaa eri tavoin ilmeneviä yli-inhimillisiä voimia. Luok- 
kia on neljä: tuli, tuuli, vesi ja maa. Vesikategoriaan 
kuuluvat tietysti Metabolism, Healing ja Life Drain. Tu- 
litiimiin kuuluvat Pyrokinesis, Combustion ja Inferno. 
Kaiken kaikkiaan Parasite Energyja voi oppia kaksi- 
toista erilaista, tosin neljää viimeisintä ei saa hal- 
tuunsa ennen kuin kaikkia muita osaa käyttää kun- 
nolla. 


Parasite Eve II:n juoni mutkittelee alussa jyrkästi suun- 
nasta toiseen, mutta vaikka pelin etenemistahti ta- 
keltelee, siitä tulee ainakin ennalta-arvaamaton. Tun- 
tuu siltä kuin käsikirjoittaja olisi tympiintynyt ja ryhtynyt 
epätoivoisena jäljittelemään Hollywoodia saadak- 
seen homman päätökseen. Ja se jos mikä on sääli. 

Visuaalisesti Sguare tekee vaikutuksen yksityiskoh- 
tien runsaudella ja kyvyllään sopeuttaa tuotoksensa 
Yhdysvaltain etelävaltioihin. Dryfieldin pikkukaupun- 
ki on siitä hyvä esimerkki. Rapistuneet julkisivut, ruos- 
tuneet kyltit ja hajallaan lojuvat sipsipussit autiossa pi- 
kamarketissa kuljettavat tunnelmaa pummilla pitkäl- 
le. Mutta tuntuu siltä kuin yhtiö olisi voinut käyttää 
energiansa Ayan polygonien hiomiseen niin, että ne 
eivät vikuroisi joka toisessa kohtauksessa. Toinen pet- 
tymys on lyhytfilmit, jotka eivät kuljeta juonta eteen- 
päin yhtä vahvasti kuin edellisessä pelissä, Ayan ve- 
tisestä suihkukohtauksesta tai groteskeista monsteri- 
mutaatioista huolimatta. 

Parasite Eve II:n johtoajatuksesta on vaikea saada 
otetta. Resident Evilin lähenteleminen näin töksäh- 
tävästi on tuskin kovin onnistunut idea, jos halutaan 
miellyttää sarjan ensimmäiseen peliin ihastuneita fa- 
neja. Koko juttu lätsähtää vatsalleen maahan ja jät- 
tää ilmaan roikkumaan kysymyksen, miksi peli ei ko- 
konaisuudessaan voinut olla parempi. 

MARTTI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RPG JULKAISIJA 
SOUARE VALMISTAJA SOUARE MYYNNISSÄ ELOKUUSSA 
PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Paikoin realistista grafiikkaa joka kiehtoo, mutta hah- 
mosuunnittelussa puutteita. 


ÄÄNET Valju äänikuva, joka tuskin kohottaa pelitunnelmaa. 


KONTROLLI — Sekavat valikot ja kökkö ohjaus ovat pahimmat puut- 
teet. 


HAASTE Ensimmäinen levy on nopsaan läpäisty, samoin toinen. 
Parasite Eve II on liian lyhyt. 


7 
6 
5 
6 
YHTEENSÄ = Roolipeli suoraan teho-osaston hutiluskirurgien E 


käsittelystä. 


FUR FIGHTERS 


Väkivaltainen toimintapeli tai herttainen tasoloikantapainen. Tai ehkä vähän kumpaakin. Fur Fighters ei he- 


vin alistu luokiteltavaksi. Yksi on ainakin varmaa. Foo Fightersien kanssa pelillä ei ole mitään tekemistä. 


N i sekoitetaan Duke Nukem ja puolisen tusinaa 
söpöä eläintä, lisätään joukkoon paha konna, 
muutama kaapattu ja vielä suloisempi pentu sekä 
vähän tasohyppelyaineksia ja sävytetään film noir 
-aineksilla, saadaan aikaiseksi Fur Fighters. Mikä 
tietää myös sitä, että kehitysyhtiö Bizarre Creationsin 
työn jälki on tällä kertaa ollut nimensä mittaista. 
Epäilyksettä Bizarre Creationsilla on kuitenkin pari 
kertaa vilkuiltu Raren Nintendo-tuotantoja. Ja joitakin 
80-luvun ranskalaisia ja belgialaisia sarjisalbumeita. 
Vaikka voisihan pelillä olla huonompiakin esikuvia. 


Fur Fightersin varsinainen juoni ei ole niin kummallinen 
kuin mitä pelin sisällöstä voisi päätellä. Paha konna, 
jättikatti kenraali Viggo, haluaa valloittaa maailman. 
Apunaan hänellä on karhuja sonnustautuneina par- 
haaseen Chicago-tyyliin (popliinitakkiin ja kone- 


a 


K Pan = 5 


Inspiraationlähteet ovat lukuisat. Tämäkin näkymä 
voisi hyvin olla peräisin Metal Gear Solidista 


pistooleihin) sekä kuusi geenimanipuloitua bossia. 
Ja paha katti kun on, hän on kidnapannut kokonaisen 
lauman pieniä suloisia ipanoita. Tuskin kovin yllät- 
tävästi pelaajalla on käytössään kuusi eri hahmoa 
(muun muassa kenguru, pingviini ja minilohikäärme), 
joiden muodossa hän etsii kadonneita pienokaisia. 
Kuulostaa aika paljon tasohyppelypeliltä, eikö? Mut- 
ta nyt tulee omaperäinen aines, eläimet ovat nimittäin 
myös hampaisiin asti aseistautuneita eikä riitä, että 
vain hyppää hölmöläisten päälle. Ne pitää ampua 
tohjoksi. Mieluiten lähietäisyydeltä. Pelikontrolli tuo 
paljolti mieleen Turok-pelit, vaikka perspektiivi vaih- 
teleekin subjektiivisen ja objektiivisen välillä. Se muu- 
ten aiheuttaa paljon harmia tasohyppelyosiossa, joi- 
ta pelissä kaikesta huolimatta on. Miettikääpä, kuin- 
ka hauskaa on hypätä moottoripyörän kyytiin, jos ei 
näe jalkojaan! Siinä suhteessa Bizarre-porukalla on 


vielä paljon oppimista Rarelta. 

Niin joo, siitä juonesta. Kuusi Fur Fighteria siis etsii 
kadonnutta jälkikasvuaan ja lopulta antaa kirjaimel- 
lisesti Viggolle kuonoon. Pelaajan on pakko vaihdella 
hahmoja, koska niillä on hallussaan eri taitoja kuten" 
uiminen, korkeushyppy, kiipeäminen ja niin edelleen, 
joten jokainen hahmo voi vapauttaa omat, erityiset 
pentunsa. Ja onpa joukossa hiven pulmanratkaisua- 


kin. 


Peli koostuu kuudesta alueesta ja yhteensä 24 ta- 
sosta, jotka täytyy tutkia läpi ja puhdistaa pahiksista. 
Niiden lisäksi pelissä on treenirata ja pieni sankarei- 
den asuttama kylä sekä nippu pienoispelejä. Luette- 
lo voi kuulostaa vaikuttavalta, mutta ei ole kuitenkaan 
paljoakaan verrattuna johonkin Nintendon taso- 
loikkaklassikoista tai parhaisiin räiskintänimikkeisiin. Si- 
tä paitsi liian suuren osan pulmanratkaisukohdista 
pilaa ärsyttävän avulias kummitusmursu, joka peri- 
aatteessa kertoo mitä pitää tehdä ja miten. Se vai- 
kuttaa melkein siltä, kuin viime hetkillä tekijät olisi 





SUPER POWER 


Bizarre on onnistunut rakentamaan 
humoristisen maailman, jossa on 
yhtymäkohtia sekä 30-luvun dekkarei- 
hin että klassisiin mykkäfilmeihin. 
Yhtiö on sekoittanut ja lainaillut Mmonis- 
ta tyylisuunnista ja antanut vaikuttei- 
den virrata Blade Runnerista, discosta 
ja 70-luvun hippikommuuneista (tsek- 
kaa turkkijengin pikku bungalowkylä 
surffilautoineen, niin tajuat). Ja kaiken 
lisäksi kaikki on saatu liitettyä yhteen 
ja toimimaan graafisesti fantastisia 
efektejä myöten. 


tamaan humoristisen maailman, jos- 
sa on yhtymäkohtia sekä 30-luvun 
dekkareihin että klassisiin slapstick- 
komedioihin. Yhtiö on sekoittanut ja 


lainaillut monista tyylisuunnista ja. 


antanut vaikutteiden virrata Blade 
Runnerista, discosta ja 70-luvun hip- 
pikommuuneista (tsekkaa turkkijengin 
pikku bungalowkylä surffilautoineen, 
niin tajuat). Ja kaiken lisäksi kaikki on 
saatu liitettyä yhteen ja toimimaan 
grafiikaltaan fantastisia efektejä 
unohtamatta, esimerkiksi särkyviä la- 
siruutuja, vihollisia jotka voihkien suo- 


rittavat perinteiset piruetit ennen lyy- 


täyttänyt epäilys siitä, ettei kehittyneempi asiakas- 
kunta kiinnostuisikaan herttaisesta ulkonäöstä, ja 
ajanut nämä tekemään pelistä rankemman. Pelin 
suuruus on sen sijaan lievästi sanottuna omaperäi- 
sessä ja taidokkaassa hahmosuunnittelussa sekä her- 


kullisessa tunnelmassa. Bizarre on onnistunut raken- 


histymistään maahan, sokaisevia valoefektejä ja hys- 
teerisiä naisihmisiä (jos pelaaja uskaltautuu hiipi- 
mään väärään paikkaan väärän sukupuolen omaavan 
eläimen hahmossa). Ja on pelissä myös todella hieno 
Deathmatch-versio enintään neljälle pelaajalle, vaik- 
ka se kulkeekin kavalan imelällä Fur Fight -nimellä. 





SUPER POWER 


Kuten jo sanoin, pelissä on paljon ärsyttävää mitä tu- 
lee kontrolliin ja haasteeseen, mutta ei kuitenkaan mi- 
tään mikä estäisi ketään halutessaan tutustumasta Fur 
Fightersiin. Omaperäisempää peliä saa etsiä, vaikka 
itse olisin mieluusti ottanut enemmän toimintaa ja 
vähemmän tasohyppelyä, tai ainakin mahdollisuu- 
den hypätä kaikkien välikohtausten ja jankkaavan 


ohjepuheen ohi. JOONAS 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE TOIMINTA JULKAISIJA 
ACCLAIM VALMISTAJA BIZARRE CREATIONS 
MYYNNISSÄ NYT 

PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Sarjishahmoja, jotka heräävät henkiin tunnelmallises- 
sa ja maukkaassa 3D-maailmassa. 

ÄÄNET laadussa ei ole moittimista, mutta jankkaavampaa ää- 
niraitaa ei ole kuultu kuin 60-luvun toimintapätkissä. 
Kummalliset kamerakulut ja joidenkin hahmojen arvaa- 
mattomat liikeradat ärsyttävät. 


Täynnä vaihtelevaa viihdettä niille, joiden pinna pitää. 


KONTROLLI 


HAASTE 


9 
7 
7 
8 
YHTEENSÄ — Kummallinen, mutta onnistunut sekoitus tuhtia 8 


toimintaa ja tasosöpöilyä. 


Tunnelmallista ja täynnä tiukkaa toimintaa, 
mutta kuitenkin helppoa ja herttaista. Fur 
Fighters on todella hyvin bisarri luomus. 


BISHI BASHI SPECIAL 


Voiko 96 eri peliä sisältävä CD-levy olla kaut- 
taaltaan hyvälaatuinen? Se riippuu täysin pe- 
laajan vaatimustasosta. Mutta jos vinksahta- 
neet vitsit ja pulmapalat miellyttävät, Bishi Ba- 
shi Specialin parissa voi tulla hyvinkin hauskaa. 


B ishi Bashi Special on 96 minipeliä yhdellä ja sa- 
malla CD-levyllä. Parhaiten ne pelaa järjestyk- 
sessä häviämättä, mutta joukosta voi valita myös 
suosikkipelinsä. Itse jäin heti koukkuun moneenkin. 
Riippuvuutta aiheuttivat esimerkiksi PaRappa the 
Rapper -kopio Stay With the Rhythm, jossa matkitaan 
rummuttavaa apinaa. Alku käy helposti muutamalla 
suoralla iskulla ja jatkossa siirrytään svengaaviin soin- 
tukulkuihin. Yy, kaa, kolnel, viis — jokseenkin noin. 
Valitettavasti hiukan liian yksinkertaista, mutta Ko- 


i 
[ 
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1 akIIitime 


Tämä minipeli 
tuo mieleen 
Mega Drive 
-klassikko Dick 
Tracyn. Siinä 
kuuluu ampua 
mahdollisimman 
monta esiin 
hyppäävää 
roistoa ilman, 
että osuu 
syyttömiin 
tyttöihin. 


nami ei tietenkään ole halunnut tehdä peleistä liian 
vaikeita, kun niitä on niin monta. 

Toinen suosikkini on The Ladder of Love. Tyttö sei- 
soo jonkinlaisilla rakennustelineillä ja heittää alas 
sydämiä. Pelaaja on valkopukuinen Elvis-jäljitelmä 
kukkapuska kädessä. Vapaalla kädellä on tarkoitus 
yrittää pyydystää tytön sydäntä. Sitä varten täytyy 
pitää silmällä, mitä tietä ne lähtevät menemään ja se 
vaikeutuu asteittain koska telineistä tulee käyttöön jat- 
kuvasti uusia osia. 

Prepare Me Some Burgers on myös valtavan haus- 
ka pienoispeli. Jokainen hampurilainen koostuu kol- 
mesta eri osasta ja hampurilaisleivän osat asete- 
taan paikoilleen painamalla kutakin osaa vastaa- 
vaa napiskaa. Jep, tajusitte. 

Ainoa vika Bishi Bashi Specialissa on syvyyden 
puute. Jos ei satu pitämään tällaisesta oudosta huu- 
morista, on kyllästymisen riski suuri. Yhdessä seitse- 


ta e 





män kaverin kanssa peli voi kuitenkin heretä mah- 
dottoman hauskaksi. Edellyttäen, että pelaajat pi- 
tävät minipeleistä. 


TANELI 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE PULMAPELI JULKAISIJA 
KONAMI VALMISTAJA KONAMI MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Yksinkertaista mutta äärimmäisen hauskaa. 7 
ÄÄNET Tautisia. G 
KONTROLLI — Suunnilleen samanlaista joka pelissä. S 
HAASTE Kun kerran on jäänyt nalkkiin, ei pelaamista pysty y / 


millään lopettamaan. 


YHTEENSÄ = Bishi Bashi Special on tavattoman epätaval- 
linen peli, ja juuri siksi hyvä. 


7 


SUPER POWER 


VIB RIBBON 


Maailmalta löytyy niin monia pelintekijöitä, jotka 
eivät suoraan sanoen osaa tai saa toteuttaa hur- 
jimpia fantasioitaan. Masaya Matsuura ei kaikeksi 
onneksi kuulu heihin. Vib Ribbonilla hän jälleen ker- 
ran kulkee kaukana etulinjassa kehitellen omituisia ja 
huikeasti tavanomaisesta poikkeavia pelejään. 


M asaya Matsuura on pelinsuunnittelijana ihan omaa 


luokkaansa. Parappa The Rapperin ja Unjammer 
Lammyn menestyksen saattelemana hän on saanut mielin 
määrin toteuttaa omia ihmeellisiä fantasioitaan. Monet- 
kaan pelit eivät ole niin omaperäisiä ja ensi alkuun ehkä hie- 
man outojakin kuin hänen suunnittelemansa. Eikä Vib Rib- 
bon todellakaan ole poikkeus, joka vahvistaisi säännön. 


Peli on kuin huolella hämmennetty sekoitus vanhaa kunnon 
viivagrafiikkaista Tempestiä, jänishyppelypeliä kuten PC:n 
Jack The Rabbit ja miksei myös tavallaan Parappa The 
Rapperiakin. Grafiikka on tylsän yksinkertaista mustaval- 
kografiikkaa ja vieläpä ilman mitään kummempia hienouk- 
sia, kuten näyttäviä kuvia tai animaatioita. Vaan siinä onkin 
sen hienous. Vanhahkosta ulkonäöstään huolimatta peli 
on paljon modernimpi ja idearikkaampi kuin monet muut uu- 
tuuspelit yhteensä. 


Pelin ainoa hahmo on Vibri, valkoinen tikkujänis, joka 


näyttää lähinnä kahvia liikaa latkineelta kaikkien laihdu- 
tuskuurilaisten unelmalta. Pelaajan tarkoituksena on oh- 
jailla Vibriä yli, halki ja poikki esteiden, joita muodostuu pe- 
lin kaksiulotteiselle liituradalle. Tähän tarvitaan vain neljää 
ohjaimen nappia, joten kaiken pitäisi olla yksinkertaista, 
vai mitä? Vaan eipäs olekaan. Neljän perusesteen: kie- 
mura, suorakaide, kolmio ja sähkösuttu (en keksinyt pa- 
rempaakaan ilmausta) selvittäminen on vielä melko helppoa, 
kun iskostaa selkärangalleen, mikä nappi vastaa mitäkin ku- 
viota. Mutta sitten kun kuviot alkavat mennä päällekkäin ja 
tahti nopeutuu, homma on kaikkea muuta kuin yksinker- 
taista. Tässä vaiheessa täytyy jo melko tarkkaan olla perillä 
neljästä nappulasta ja kaikista päällekkäisistä kuvioista, 
mitä eteen ilmaantuu. Eihän niitä montaa ole, mutta kui- 
tenkin. Vibrin ulkonäkö vaihtelee riippuen siitä kuinka hyvin 
peli sujuu eli onnistuuko pelaaja napukoitten painelussa vai 
ei. Ja kun on tarpeeksi mokeltanut, peli loppuu. Ruudun ala- 
laidassa on kaareva viiva, josta pelaaja voi summittaisesti 


tarkistaa jäljellä olevan ajan. 


Musiikki on yhtä tärkeä Vib Ribbonissa, kuin se on ollut Ma- 
saya Matsuuran aikaisemmissakin peleissä, mutta hiukan eri 
tavalla. Radat nimittäin muodostuvat suoraan musiikin pe- 
rusteella. Erilaiset esteet rakentuvat musiikin eri osien pe- 
rusteella ja ainakin pelissä valmiina olevia ratoja varten on 
eduksi omata hieman rytmikorvaa onnistuakseen paremmin. 


Omilla musiikki-CD:illä pelatessa kuviot eivät muodostukaan 


Tältäkö näyttää pupujen painajaisissa? 


Musiikista riippuen radoista voi tulla millaisia tahansa. 


SUPER POWER 


kalkkiviivalle rytmin mukaan, ainakaan reaaliajassa, ja tämä 
vaikeuttaa oikea-aikaista nappien painelua melkoisesti. 
Valmiit radat selvittää kuitenkin melko nopeasti, ja silloin 
onkin syytä alkaa kokeilla pelaamista omilla CD-levyillään. 
Pelata siis voi millä tahansa kaapista löytyvällä musiikki- 
CD:llä. Kokeilunvaraa löytyy varmasti jokaisesta perheestä 
viljalti. Itse kokeilin peliä mm. HIMin, Mike Oldfieldin ja Yel- 
lon tahtiin ja täytyykin todeta, että HIM irroitti ehdotto- 
masti parhaimmat vibat! Vaikka luulisi, että mahdollisia ra- 
tavaihtoehtoja on äärettömän paljon, ei Vib Ribbonilla pe- 
lailu kuitenkaan ihan loputtomasti kiinnosta, ainakaan yksin. 
Parhaimmillaan peli onkin silloin, kun tuloksien paremmuu- 
desta kisaillaan kaveripiirissä. Masaya Matsuura on on- 
nistunut jälleen kehittämään omintakeisen, valtavirrasta 


poikkeavan pelin. Kaikki kunnia hänelle! ISKA 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE MUSIIKKI JULKAISIJA 
SONY VALMISTAJA NANAON-SHA MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Yksinkertaisuus on valttia! 

ÄÄNET Valinnanvaraa on yhtä paljon, kuin kotona CD:itäkin. 

KONTROLLI — Paikoin vaikeaa löytää oikeaa kohtaa, missä painaa 
nappia. 

HAASTE Kiinnostava, muttei tarpeeksi pitkään. 

YHTEENSÄ = Ideana mahtava, pelinä hieman liian lyhyt- 


kestoinen. 


Ilman kunnon 
pausseja 

Vib Ribbonin 
pelaminen voi 
käydä psyyken 
päälle. 





SILENT BOMBER 


Tulta ja tulikiveä satelee turhan tavanomaisesti. 


Jos sekoitetaan ripaus animea, Bomber- 
mania ja sciflä, saadaan seos joka kovasti 
muistuttaa Bandain Silent Bomberia. Seok- 
sen maku ei ehkä ole parhaita, mutta ei 
siitä ainakaan jää liian äklöä jälkimakua.. 


S ilent Bomber ole parhaita PlayStationille julkaistuja 
räiskintäpelejä eikä sitä voi painaa villaisella, 
mutta sen pitäisi kuitenkin houkutella genren nälkäi- 
siä faneja. Paikka paikoin peliä ei nimittäin voi inho- 
ta sen puutteista ja tavanomaisesta muodosta huoli- 
matta. 

Silent Bomber siirtää meidät tulevaisuuteen, jossa 
galaksi on joutunut pitkälliseen sotaan. Eliittiryhmä lä- 
hetetään matkaan vakoilemaan vihollisen lippulai- 
vaa epätoivoisena yrityksenä estää vihollista täysin 
aavistamasta jokaista vastaiskua. Samassa silmän- 


räpäyksessä vihollinen havaitsee lähestyvän vaaran, 
ja niin piru on taas merrassa. Vihollisen tykkitulen 
välttämiseksi liikkeelle lähtee pienempi alus, joka ja- 
kaantuu osiksi ja laskeutuu eri kohtiin. Eliittiryhmät on 
hävitetty, ja tehtävän suorittaminen loppuun näyttää 
mahdottomalta koitokselta. Taistelu alkakoon. 

Silent Bomber on alussa kiivastahtinen ja ylittää lo- 
pulta hysteerisyyden rajan. Pommeja ripotellaan tii- 
viiseen tahtiin, jotta ne räjähtäisivät päin pahisten plä- 
siä. Peli kulkee perinteisen kaavan mukaan: ensin tu- 
lee tavallinen rata, jolla on erilaisia vihollisia ja radan 
lopussa vastassa seisoo loppuvastustaja. Viihtyisää 
vanhan koulukunnan kannattajille. Pommeja voi sijoi- 
tella eri tavoilla. Osan voi asettaa maahan ja räjäyt- 
tää heti, kun vihollisia ilmestyy näköpiiriin. Parhaiten 
pelin bosseihin tepsii toinen tapa — merkitään vihol- 
linen ja heitetään pommi häntä kohti. Joka radalla on 
myös pieniä datasiruja, joita vastaan voi saada lisää 
pommeja tai pidemmän heittosäteen. 





Bandain Silent Bomber on kaukana mestariteoksesta, 
mutta sen perusidea viehättää toisinaan. Jos kehit- 
täjillä olisi ollut hitusenkin enemmän sisua ja puh- 
tia, pelikin olisi ehkä jaksanut kivuta korkeammalle ar- 


voasteikossa. Konseptissa ei nimittäin ole mitään vi- 


kaa. 
MARTTI 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RÄISKINTÄ JULKAISIJA 
STUDIO 3 VALMISTAJA BANDAI MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Niukkaa mutta toimivaa grafiikkaa, jossa on pari valo- — (5 
pilkkuakin. 
ÄÄNET Tylsä, mitäänsanomaton äänimatto ei houkuta rallatta- — 
maan mukana. Efektit ja puhe ovat yhtä puuduttavia. 
KONTROLLI — Päähenkilön liikehdintä antaa aihetta turhautumiseen. — B 
HAASTE Hiukan liian yksinkertainen. Hiukan liian sovinnainen. — E5 


YHTEENSÄ Pelin voi ostaa, jos sen löytää alehyllystä. 5 


SUPER POWER 


FA PREMIER LEAGUE STARS 2001 


Electronic Arts on yleensä hyvä jalkapal- 
lopelien tekijä. Eniten kritiikkiä saa se, et- 
tä heidän pelinsä ovat liian samanlaisia. 
FA Premier League Stars 2001 perustuu 
tällä kertaa aivan uuteen pelisysteemiin, 
mutta tulos on silti entistäkin huonompi. 


A Premier League Stars 2001 ei toimi kuten 
Fu jalkapallopelit. Mukana tosin ovat tavan- 
omaiset pelimuodot, kuten liigapelit ja ystävyysot- 
telut, mutta kaikki tehty lasketaan tähdissä. Koska 
peli tulee Electronic Artsilta, siinä on tavalliseen 
tapaan mukana oikeita pelaajia. Kunkin pelaajan 
ominaisuudet rankataan tähdissä. Pelaaja saa jouk- 
kueelleen uusia tähtiä selviydyttyään sellaisista uro- 
töistä kuten nollapelin pelaaminen, useiden maa- 
lien tekeminen yhdessä ottelussa, jne. Tähtien avul- 
la voi tehdä kaiken vielä paremmin. Pelin tähtäime- 
nä on voittaa Englannin Premier League. Vaikka 
onkin jokseenkin ikävää, että pelaajalla on käytös- 
sä vain englantilaisia joukkueita, pelin idea on mi- 
eleeni, mutta muuten peli onkin katastrofaalisen 
surkea. 

Mielestäni jalkapallopelissä on kolme asiaa, joi- 
den tulee toimia: tekoäly, ohjattavuus ja animointi. 
Electronic Artsille antaisin laiskanläksyä kaikista 


SUPER POWER 


kohdista. Esimerkki 1: syötän maalivahdille. Pallo 
kimpoaa rangaistusalueen rajoille ja jämähtää 
rangaistuspisteeseen. Lähin vastustaja on noin 20 
metrin päässä pallosta. Maalivahti seisoo vieläkin 
maalilinjalla. Esimerkki 2: kierrän reunaan Over- 
marsilla, syötän Bergkampille. Pallo laskeutuu täy- 
dellisessä lentotilassa, mutta vaikka painankin syöt- 
tönäppäintä, Bergkamp jatkaa etenemistä kunnes 
törmää vastustajan maalivahtiin. Esimerkki 3: Viera 
tekee maalin. Hänen juostessaan katsomon edessä 
ottamassa vastaan yleisön riemuhuutoja, ei voi tie- 
tää, juokseeeko hän ilmassa vai koskettaako hän 
nurmikkoa, jota ei edes näy. 

Kuten varmaan ymmärrätte, ei FA Premier League 
Stars 2001 ole mielestäni mikään loistava sijoitus. 
Jos sen idea ei olisi ollut hyvä, vihaisin sitä. 


TANELI 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE URHEILU JULKAISIJA 
ELECTRONIC ARTS VALMISTAJA ELECTRONIC ARTS 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Rumasti animoidut pelaajat, jotka potkivat jotakin 3 
rantapallon kaltaista. 
ÄÄNET Kommentaattorit puhuvat hyvin ja pysyvät pelin 7 
kulussa mukana. 
KONTROLLI — Hyväksyttävää, mutta vain toisinaan. Ä 
HAASTE Peli on aivan liian huono. Sille ei jaksa omistautua. — "J 


YHTEENSÄ Hyvä idea, joka on toteutettu surkealla 
tavalla. 





Taas yksi surkea futis- 
tekele Electronic Artsilta. 
Milloin he oppivat 

» läksynsä? 





FOOTBALL 
MANAGER 2001 


ma SEME ETOTNLTTISLEE 
FM MUSUMEN Ja SS 0 D DN MN 2 BED 20N 
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ES J JEE 
A 1675) " PUHE! 





Manageripelit eivät yleensä onnistu kon- 
soleille, eikä Football Manager 2001 ole 
poikkeus. 


ootball Manager 2001 on tyypillinen mana- 
| PÄ Siinä voi ostaa pelaajia ja suurin vastuu 
seuroista on pelin johdolla, joka antaa potkut ma- 
nagerille, jos joukkue pelaa huonosti tai rahaa käy- 
tetään liian paljon. Peli on lisäksi tyypillinen TV-pe- 
li, mikä ei selvästikään ole mikään hyvä yhdistelmä. 

Pelkästään jo se, että voi olla manageri vain 
englantilaisille seuroille on sietämätöntä, mutta pe- 
liä on myös pelaaminen ilman näppäimistöä. Ma- 
nageripeleissähän plussaa on se, että ne pitävät si- 
sällään mahdollisimman monia toimintoja ja valin- 
nanmahdollisuuksia, jolloin vaaditan mm. myös hy- 
vää etsintäsysteemiä. Mitään sellaista ei löydy vie- 
lä mistään TV-pelistä. Siksi tähän peliin väsyy todella 


pian. 
TANELI 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE URHEILU JULKAISIJA 
ELECTRONIC ARTS VALMISTAJA ELECTRONIC ARTS 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Valikot ovat pitkäveteisiä ja pelaajat liikkuvat 4 
jähmeästi. 
ÄÄNET Ei niin merkitystä tässä pelissä. a 
KONTROLLI — Huolimatta rajoitetuista valinnanmahdollisuuksista, — W 
joukkuetta on melko työlästä valmentaa. 
HAASTE Ikävä ja aivan liian vähäinen. 3 
YHTEENSÄ Jälleen yksi tylsä manageripeli. A 


FRONT MISSION 3 


Sguaren toimitusjohtaja, Tomoyuki Takechi, sanoi 
viime vuonna, ettei Front Mission-pelit olleet 
ajankohtaisia länsimaisille markkinoille, koska 
ne eivät kotimaassaan myyneet kovinkaan pal- 
jon. Kummallista kyllä, saamme nyt kuitenkin 
Suomessa osallistua Sguaren menestyksekkäim- 
män strategiapelin kolmanteen installaatioon. 


ymmenen vuotta Front Mission Secondin jäl- 

keen tulee Front Mission 3. Vuonna 2112 maail- 
ma on muuttunut ja tekniikka kehittynyt eteenpäin. Kui- 
tenkin valtaryhmittymät pyrkivät edelleen ylivaltaan 
vaikka jonkin aikaa kestänyt rauha on saanut hyvin- 
voinnin lisääntymään. Japanissa opiskelija Kazuki Ta- 
kemura ja hänen ystävänsä Ryogo Kusama joutuvat 
keskelle salahanketta, jonka tuloksena eräs ryhmä 
voi saada koko maailman valtaansa. On kehitetty 
uudenlainen pommi, joka on yhtä tehokas kuin ato- 
mipommi, mutta ei aiheuta säteilyä. Tähän mennessä 
projektissa on mukana vain pari tutkijaa ja vain pari 
prototyyppiä on valmiina. Pommin naispuolinen kek- 
sijä, Emma, työskentelee USN:lle (United States of 
New America), mutta kostohyökkäyksen aikana pom- 
mi varastetaan USN:sta ja JDF (Japanese Defence 
Forces) kuljettaa sen Japaniin. Emma ja USN yrittävät 
epätoivoisesti hakea varastetun materiaalin takai- 
sin. Kazuki Takemuraa pyydetään apuun, ja koska 
tämä on huolissaan siskopuolestaan Alisasta, joka on 
projektissa mukana, hän jättää kotimaansa ja lähtee 
ristiretkelle. Front Mission 3 on täpötäysi ja mittava 
peli, jossa käsikirjoitus tekee koko ajan jyrkkiä kään- 
nöksiä. Mielettömässä maailmassa, missä vallanhimo 
ja väkivalta vallitsevat, ei sovi argumentoida. Vahvin 
voittaa. Sama periaate koskee pelin taisteluja silloin 
kun liikkuvat, 200 tonnin painoiset wanser-robotit 
osuvat yhteen. Wanser on mieletön maa-ase ja Front 
Mission 3:n perusydin. Näitä jättiläisiä pelaajan pitää 
oppia käsittelemään runsaassa 40 tunnissa pys- 
tyäkseen selvittämään pelin. Ne nähdään suurina 
metallilapsina, jotka vähitellen kasvavat ja muuttuvat 
paremmiksi. Kaikkia wansereja voi varustaa erilaisilla 
osilla: keho, kädet, jalat, tietokoneet ja säilytystilat. Eri 
kaupoista voi sitten ostella eri osia, joiden avulla voi 
tehdä lukemattomia yhdistelmiä. Painavammat wan- 
serit voivat kantaa enemmän aseita, mutta ne eivät lii- 
ku kovin hyvin. Vie aikaa luoda täydellinen yhdistelmä, 
joka kelpaa kaiken tyyppisiin taisteluihin. Myös aseet 
ovat pelissä todella tärkeitä. Lähitaisteluihin sopivat 
haulikko, liekinheitin, pamput ja kirveet. Pitempiin 
etäisyyksiin käyvät konekiväärit, kranaatit tai ohjukset. 


Niille, jotka aikaisemmin ovat tutustuneet Fina/ Fan- 
tasy Tacticsiin, on tämän pelin asettelussa paljon tu- 
tunomaista. Iskut tapahtuvat sarjoissa, joissa pelaa- 
ja ottaa johdon. Ympäristöt ovat usein vastustajalle 
edullisia ja ne ovat alituiseen aseteltu strategisiin 





paikkoihin. Pelaajan pitää nopeasti asetella joukku- 


SUPER POWER 


SUPER POWER 


Pelissä voi varastaa 
vihollisen ajoneu- 
von, kuten tässäkin, 
ja niitä voi käyttää 
niitä itseään 
vastaan. 


Aiemmin kätketty 

lentokone ilmestyy ja 
suojaa sankarit JDF:n 
raskaalta tulitukselta. 





eensa siten, etteivät ne ole uhattuina. Wanserin jou- 
tuessa vihollisen saartamaksi on tappio lähellä. Sau- 
are on yksinkertaistanut useita piirteitä ja minimoinut 
latausaikoja Front Mission 3:ssa. Aiemmin yksiköltä 
saattoi mennä jopa 30 sekuntia hyökkäyksen suorit- 
tamiseen, nyt siihen kuluu enää vain pari sekuntia. On 


Front Mission 3 on 
täydellinen vaihtoehto 
niille, jotka ovat Uppou- 
tuneet strategiagenreen. 
Peli on uskomattomat- 
toman Monipuolinen, 
vaikka se aluksi vaikut- 
taakin yksinkertaiselta 
robottipeliltä. 


vaikea olla vertaamatta Front Mission 3:a sen edel- 
täjään, vaikka Front Mission Second ei Eurooppaan 
tullutkaan. Voi kuitenkin todeta, että viimeisempi pe- 
li on hieman yksinkertaisempi mutta paremmin luotu. 

Graafisesti Front Mission 3 on toiminnallinen, mut- 
tei erityisen kaunis. Grafiikka on kulmikasta ja värisävyt 
tummia. Kuten Sguare-peleissä yleensä, tässäkin on 
pari tuotettua filmiä, jotka kultaavat olemassaolon ja 
jotka todella täyttävät yhden tehtävän - harmi vain, et- 
tä niitä on niin vähän. Front Mission 3 aiheuttaa 
suurimman pettymyksen siinä, että se on liian väritön 
ja anonyymi. Mielestäni Front Mission ja Front Mission 
Second olivat vähän terävämpiä. 


Front Mission 3 on täydellinen vaihtoehto niille, jotka 
ovat uppoutuneet strategiagenreen. Peli on usko- 
mattomattoman monipuolinen, vaikka se aluksi vai- 
kuttaakin yksinkertaiselta robottipeliltä. Wansersien 
kanssa puuhastelu ja uusien varusteiden hankinta 
ovat nautinto sinänsä ja vievät aika monta tuntia. 
Taistelut ovat intensiivisiä ja haastavia, ja seikkailun 


syvä juoni antaa pelille kunnon bonuksen. 


MARTTI 

PELIKONE PLAYSTATION LUONNE STRATEGIA JULKAISIJA 

SOUARE EUROPE VALMISTAJA SOUARE MYYNNISSÄ NYT 

PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 

GRAFIIKKA — Hieman kulmikas, mutta silti toiminnallinen ja W / 
tyylipuhdas. 

ÄÄNET Ei ehkä Sguaren parhaimpia sävellyksiä, mutta 7 
sopivat peliin. 

KONTROLLI — Helposti ymmärrettävä ja yksinkertainen käyttö- 8 
järjestelmä tekee taisteluista miellyttäviä. 

HAASTE Taistelun aikana tarjoutuva variaatio on todella 9 
viihdyttävä. Juonelle iso plussa. 

YHTEENSÄ Huolellisesti tehty strategiajuhla. S 


IN COLD BLOOD 


Nähtyään johdantofilmin ja pelattuaan 
pari tuntia /n Cold Bloodia voi vetää sen 
johtopäätöksen, ettei peli suinkaan ole sitä 
mitä lupaa. 


k oomme kaikki Revolution Softwaren vii- 
meisimmässä pelissä /n Cold Blood, joka vie 
meidät matkalle kylmän sodan jäännöksiin. Pelaa- 
jan pitää agentti John Cordina soluttautua uraani- 
kaivokseen entisen Neuvostoliiton Volgiassa löytääk- 
seen CIA-agentti Kieferin. Sen jälkeen juoni mut- 
kistuu, ja lopulta John Cord joutuu kidutuskammioon, 
missä hän voi pohtia tilannettaan ja ilmiantajaan- 
sa. Eikä se siihen lopu. 

In Cold Bloodin juoni voisi filmatisoituna sopia yh- 
den ilmeen näyttelijä Christopher Lambertin ja Mi- 
chael Biehnin tähdittämäksi. Siinä on toisin sanoen ru- 
tiinimaista ja matalaotsaista toimintaa, joka peliyh- 
teydessä voidaan luokitella hyväksi. Silloin tällöin 
juoni ottaa myös harppauksen aikakaudesta toiseen 
- siistiä. 


Kentät ovat valtavia 
mutta kirotun tylsiä 


Toimintaa on paljon, 
mutta se on puisevaa 





Mitä pelin graafiseen toteutukseen tulee, voi sitä 
parhaiten kuvailla vain syvällä huokauksella, jota 
seuraa tuskan huuto. Taustat ovat tylsiä ja animaatiot 
surkeita, enempää ei tarvitse sanoa. 

Pelin ohjattavuutta voi kuvailla samaan tapaan. 


Se siitä. 


Syyllinen masentavaan arvosteluun olen joko minä, tai 
sitten suurimmassa osassa pelien valmistajia on jota- 
kin vikaa. Teollisuudessa, jossa harha-askeleet ja 
huolimattomuus tulevat itse kuluttajille ja kriitikoille il- 
meisiksi, ei tiettyjä pelejä edes pitäisi päästää myyn- 
tiin. Peliä, jossa on virheitä, kehno tekoäly ja surkea 
grafiikka, voi hyvin verrata elokuvaan, jossa on kornia 
väreilyä ja monona nauhoitettu ääni. Kuka sellaises- 
ta puutteellisesta elokuvasta maksaa? 

Se, että peliala on tällä hetkellä konseptirappeu- 
tumassa, ei ole mikään uutinen. Siksi uusia genrejä - 
laadusta huolimatta - hyödynnetään liikaa heti, kun ne 
näyttävät menestyvän kaupallisesti. Tiettyjä genrejä on 
vaikeampi kehitellä, koska ne vaativat sekä ajatus- 
voimaa että miehistöä. Sitä Revolution Softwarella il- 
meisesti on, mutta silti lopputuloksena on peli, jossa 


Paljonko 
tämä 
masiina 
maksaa? 

Yli 200? 
Sillähän 
saisi NES:n! 
Oletko 
hullu? 


on laaja vajavaisuuksien ja töppäyksien värikirjo oh- 
jelmoinnin piirissä. On täysin selvää, että Revolution 
Software on flirttaillut sekä 989 Studion että Konamin 
vakoojatrillereiden kanssa. Mutta nämä olivat jo me- 
nossa, ennen kuin treffejä ennätettiin edes ehdot- 
taa. /n Cold Blood ei pysty hyvinkirjoitetun kässärin- 
säkään puolesta kilpailemaan Metal Gear Solidin 
eikä Syphon Filter 2:n kanssa. 


MARTTI 
PELIKONE PLAYSTATION LUONNE SEIKKAILU JULKAISIJA 
SONY VALMISTAJA REVOLUTION SOFTWARE MYYNNISSÄ 
NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Tylsät tuotetut taustat ja huonot animaatiot. a 
ÄÄNET Välillä tuntuu, että lukijat onnistuisivat. Joskus. 5 
KONTROLLI — Täysin epäonnistunut ja todella turhauttava. 3 
HAASTE Toisinaan intensiivinen juoni ei pelasta peliä. 3 


YHTEENSÄ — Avuton yritys imitoida genreä, jossa on jo 
parempia vaihtoehtoja. 


3 
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TAZ EXPRESS 


Lähettipojaksi ryhtynyt Tasmanian Tuholai- 
nen on pääosissa Taz Fxpressissä, missä 
useat hyvin tunnetut Looney Tunes-hahmot 
vilisevät silmien edessä. Valitettavasti se ei 
vain ole parempi eikä myöskään huonompi 
kuin muut keskinkertaiset tasohyppelypelit. 


ehtävänä on Tazin roolissa toimittaa paketti pis- 
| iN a pisteeseen b. Ongelmana on se, että 
matkalla voi törmätä tyyppeihin, jotka yrittävät pihistää 
paketin tai sitten paketti voi vahingoittua. 

Peli alkaa rannalta, melko helpolta radalta, missä 
on mahdollisuus testata ohjattavutta. Pelaajalla on 
paketti mukanaan koko ajan, ja pystyäkseen ahtaa- 
maan suuhunsa radalla olevia hedelmiä ja muita 
syötäviä asioita, pelaajan pitää heittää paketti il- 
maan, napsia energiaa lisäävät kalorit ja saada pa- 
ketti taas kiinni. Tien loputtua Taz voi suorittaa erityi- 
sen pyörimishyökkäyksensä päästäkseen etenemään. 
Siinä vaaditaan vain, että hän juoksee saavuttaak- 
seen tietyn nopeuden, jonka jälkeen hän voi tuhota 


seiniä, puita ja muita esteitä. 


Pelin edetessä tulee Tazin lisäksi muitakin, jotka ovat 





kiinnostuneet paketista. Jos pelaaja pakotetaan luo- 
pumaan paketista ja jättämään se vartioimatta, voi 
nopeasti tulla joku, joka vie sen. Silloin pitää olla 
taktinen ja yrittää anastaa vorolta jotakin, jonka tämä 
haluaa vaihtaa takaisin, tai sitten pitää vain huijata 
paketti itselleen. Mitä paketin toimittamiseen tulee, oli- 
si ollut kiva, jos pelissä olisi ollut muutakin haastetta. 
Vaikkapa että paketti olisi pitänyt toimittaa tietyssä 
ajassa tai että sen sisältö olisi ollut enemmän tai vä- 


hemmän vahingoittuvaa lajia. 


Pelissä on kuusi kolmiuloitteista maailmaa, joista jo- 
kainen koostuu viidestä radasta, sekä yhdestä tai 
kahdesta salaisesta. Radat ovat miljööltään ja aset- 
telultaan erilaisia, mikä tekee pelistä vaihtelevan. 
Yhtenä hetkenä esimerkiksi luistellaan rullaluistimilla, 
toisinaan pitää lentää, juosta erityisen nopeasti tai va- 
roa umpihulluja autoilijoita, jotka ajelevat miten sat- 
tuu eivätkä väistä mitään. 

Vaikka pelissä on siellä täällä vihjekylttejä, on välillä 
vaikea tietää, mitä oikeastaan pitäisi tehdä. Se johtaa 
siihen, että rata pitää pelata monta kertaa uudestaan, 
jolloin pelistä muodostuu yksitoikkoinen. Jos on erityi- 
sen hyvä tasohyppelypeleissä, on ehkä helpompi ym- 
märtää, mitä pitää tehdä. Jokseenkin vaikea kontrolli 
yhdessä vaikeasti hahmoteltavien ratojen kanssa 


Taz juoksee 
minkä ehtii. Hän 
on menettänyt 


tuottavat toisinaan ärtymystä. Taz ei myöskään ole 
mikään erityisen karismaattinen hahmo, eikä röhki- 
misen säesträmä ahmiminen tunnu kovinkaan kan- 
nustavalta. Pelistä olisi voinut tulla viihdyttävä taso- 
hyppelypeli, jos siinä olisi ollut alusta alkaen TV-peliin 
tarkoitettu hahmo latteaan sarjastrippiin tai piirrettyyn 
tarkoitetun sijaan. Mukaan kaivattaisiin myös sel- 
vempiä ohjenuoria kertomaan pelaajalle, mitä seu- 
raavaksi tulee tehdä. Nyt Taz Express on vain peli, jo- 
ka on kiva niin kauan kuin sitä pelaa, mutta joka ei 
varsinaisesti houkuttele takaisin TV:n ääreen, kun on 
kerran jo ehtinyt irrottaa otteensa käsiohjaimesta. 
LOVIISA 


PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE TASOHYPPELY JULKAISIJA 
INFOGRAMES VALMISTAJA ZED TWO MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU MUISTI 


GRAFIIKKA — Värikästä ja kepeää sarjan tyyliin. 

ÄÄNET Painostavia kommentteja ja yksipuolista musiikkia. 

KONTROLLI — Tazilla on monia valmiuksia, mutta häntä on vaikea 
ohjailla. 

HAASTE Monia vaihtelevia ratoja. 


YHTEENSÄ = Kiva hetken verran, muttei anna mitään 
kestävää vaikutusta. 
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paketin, joka 
hänen piti toi- 
mittaa ja on 
= huolissaan 
- - = maineestaan 
lähettialalla. 
Kilpailtaessa 
pyöräilevän 
Vihreän Lähetin 
kanssa täytyy 
oma vauhti pitää 
kovana. 






























Pelin aikana Taz muuntaa kokoaan. 
llessaan näin iso hän selviytyy 
F hengenvaarallisesta liikenteestä. 






a 


SUPER POWER 


X-MEN: MUTANT ACADEMY 


USA:ssa X-men on menestynyt hyvin. 


X-miehet ovat vauhdissa jälleen, ja tällä 
kertaa pohjalla on surullisen kuuluisa Thrill 
KIlI. Miksi taistella maailmanrauhan ja ih- 
misten välisen harmonian puolesta, kun voi 
taistella toisiaan vastaan? 





U usien elokuvien myötä tulee uusia mahdolli- 
suuksia tienata rahaa. Pelkästään ensi-iltansa ai- 
kana USA:ssa X-Men tuotti 54,5 miljoonaa dollaria, 


mikä on Foxin uusi ennätys. Samaan aikaan maan 


nuoret tyhjensivät kauppoja X-Men-leluista, mikä en- 
teilee hyvää Activisionsin uuden pelin myynnille. Tämä 


elokuvapeli on todella hintansa arvoinen. 


X-Men: Mutant Academyn perusta tulee verentahri- 
masta pelistä Thrill Kill, joka ei koskaan näknyt päi- 
vänvaloa valmiina tuotteena, mutta joka kuitenkin 
elää yhtenä modernin TV-pelimaailman myyteistä. 
Thrill Killin pelimoottoria käytettiin ensin uudestaan toi- 
sessa raakalaismaisessa mäiskintäpelissä nimeltä 


Wu Tang: Shaolin Style, ja nyt se on runkona X-Men: 


Mutant Academyssa. Tietenkin sitä on huomattavasti 





paranneltu sitten Thrill Killin, mutta sen erityinen tyy- 
li on vielä jäljellä ja antaa X-Men: Mutant Academylle 
persoonallisen ulkoasun. 

Asettelu ei ole kovin uraauurtava tämän tyyppi- 
selle mäiskintäpelille, mutta se toimii silti hienosti. 
Pelissä on kymmenen hahmoa joilla taistella sekä 
yhtä monta rataa. Pelaaja voi taistella kaverin kanssa, 
harjoitella tietokonetta vastaan ja kokeilla kykyjään 
Survival Modessa. Lisäksi ylimääräisenä bonuksena 
Cerebro Modessa on joukko salaisuuksia sille, joka 
onnistuu hyvin tietokonetta vastaan. Nämä koostuvat 
mm. vuosien ajan ilmestyneen X-Men lehden kuvista, 


SUPER POWER 





uusista asusteista hahmoille ja uuden elokuvan eri 
pätkistä. 


Kymmenen tarjolla olevaa hahmoa ovat Beast, Cy- 
klops, Gambit, Magneto, Storm, Phoenix, Wolverine, 
Toad, Mystigue ja Sabretooth. Graafisesti ne on 
kaikki hyvin esitetty, paitsi ehkä Mystigue, joka on 
aivan liian ruma lähikuvassa. Kullakin hahmolla on 
käytettävissään ylenmäärin omia erikoistekniikoita, 
joista osa tulee käyttöön vasta kun muita on käytetty. 
Tavallisessa järjestyksessä tulee joukko pitkänmat- 
kantekniikoita, jotka ovat tehokkaita kun ne toistetaan 
tietokonetta vastaan. Muutoin peli on hyvässä ba- 
lanssissa, ja useimpia erityistekniikoita on yhtä vai- 
kuttavaa katsella kuin myös nöyryyttävää joutua niitä 
käyttämään. 

Ehkä hieman ikävää, että periaatteessa koko oh- 


Tavallisessa järjestyksessä tulee joukko 
itkänmatkantekniikoita, jotka ovat tehok- 
aita kun ne toistetaan tietokonetta vas- 

taan. Muutoin peli on hyvässä balanssis- — taan 

sa, ja useimpia erityistekniikoita on yhtä 
vaikuttavaa katsella kuin myös nöyryyt- 
tävää joutua niitä käyttämään. 
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jaussysteemi on varastettu Capcomin klassisesta yh- 
distelmäkirjastosta, mutta koska se kuitenkin toimii 
hyvin ja saattaa pelaajan nopeasti tunnelmaan, ei oi- 
keastaan ole syytä valittaa. Se, joka ei hallitse näitä 
tekniikoita, voi harjoitella niitä Academyssa, mutta 
siinä taas piilee suunnaton ärsyyntyneeksi tulemisen 
riski. Vie nimittäin ikuisuuksia päästä läpi edes kaikkein 
alustavimmista perussarjoista, ja koska treenaami- 
nen alkaa absoluuttiselta perustasolta, pelaaja ehtii 
nukahtaa useita kertoja ennen kuin pääsee osal- 
listumaan haluamiinsa kehittyneempiin tekniikoihin. 


Grafiikka on tämän pelin voimakkaimpia puolia. Hah- 
mot on hyvin animoitu ja polygonien välillä on harvoin 
löysää. Jopa taustat ovat hyvännäköiset ja niissä on 
monia kauniita animointeja, jotka tekevät pelistä tun- 
nelmapitoisen. Ääni ei sen sijaan ole yhtä vaikuttava. 
Itse tappeluäänissä 
ei ole suurempia vir- 
heitä, mutta musiikki 
tuskin kuuluu ja tietyt 
äänet ovat suoras- 
ahdistavia. 
Esim. Professor Xa- 
vierin laukomat kom- 
mentit treenaushuo- 


Storm ja Mystigue treenaavat 
yhdesä Tai-chita. Vai oliko 
kyseessä Oui Gong? Tai 
jooga? Kenties afrikkalainen 
kansantanssi? Tai ehkäpä 

: Riverdance? | 


BERSK.. 
”E—. 


neessa kuuluvat pelin kauheimpiin, eikä niitä voi to- 
dellakaan verrata Patrick Stewartin elokuvassa kuul- 
taviin kommentteihin. 


Kokonaisuutena X-Men: Mutant Academy on melko 
mukava mätkintäpeli. Se ei kuitenkaan pistä ke- 
nenkään päätä pyörälle innostuksesta tai ihmetykses- 
tä, muttei myöskään kärsi suuremmista puutteista. 
Jos pelaa kaveria vastaan, peli voi kestää melko pit- 
kään. Meitä on tuskin hemmoteltu piloille länsimaisilla 
hyvintehdyillä mätkintäpeleillä, varsinkaan jos mu- 
kana on elokuvalisenssi, joten tästä pelistä voi vain 


kiittää ja ottaa sen vastaan. MIKKO 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE MÄTKINTÄ JULKAISIJA 
ACTIVISION VALMISTAJA PARADOX MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA = Vahvaja persoonallinen grafiikka. 

ÄÄNET Vähempi vauhti kaiuttimissa ei olisi vahingoksi 
KONTROLLI — Capcom-yhdistelmät sopivat siellä, missä pitääkin 
HAASTE Tietokone on vähän tyhmä, mutta toivottavasti 


kaveri on fiksumpi. 


YHTEENSÄ Ihan ok ei-japanilaiseksi mätkintäpeliksi. 
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MDK 2 


Tellus ei saa milloinkaan rauhaa. Joka ker- 
ta, kun Kurt kumppaneineen on puhdista- 
nut maailman avaruusolioista, ne tulevat 
takaisin jo ennen kuin juhlajuomat on saa- 
tu esille. Niinpä Kurt lähetetään jälleen 
Maan ulkopuolelle hoitelemaan tilannetta. 


O: ilmeistä, että MDK 2 on läpikäynyt monia 
välttämättömiä muutoksia sopeutuakseen uu- 
delle vuosituhannelle. Ja pelin suunnittelija, Interplay, 
on tehnyt sen tyylillä. Aiemmat kömmähdykset Wi/d 
9:n ja Earthworm Jimin kanssa tuntuvat kuin pois 
pyyhityiltä. Ja muuta en ole oikeastaan Interplaylta 
odottanutkaan. 

Kuten tavallista Kurt vetää pisimmän tikun. Hän on 
se sarkastinen piruparka, joka tohtori Fluke Hawkinsin 
kotikutoisin asein varustettuna saa lähteä hampaisiin 
saakka varusteltujen avaruusolentolaumojen keskelle. 
Avaruusolioiden lyöminen vaatii oikeaa varustusta ja 
sellainen Kurtilla on. Puolittain kyse on Kurtin päällä 
olevasta asusta, jossa on kiinni rakennettu kiikari- 
kivääri. Sen avulla pystyy pudottelemaan vihollisia 
jo kaukaa ja ennen kuin näillä on edes aavistusta Kur- 
tin liikkeistä. Kiväärin voi ladata erilaisilla ammuksilla 
- tavallisilla luodeilla, maaliin ohjautuvilla luodeilla ja 
kranaateilla. Mutta Kurtin asu on pelin selvästi kivoin 
asia. Varsinkin jos pystyy pudottamaan vihollisen kol- 
men kilometrin päästä. Lähikamppailuihin Kurt käyttää 
tavallista asetta. Se ei ole kovin tehokas, mutta hoitaa 
hommansa. Mukana pelissä on myös bonusesineitä, 
jotka helpottavat matkan etenemistä. Näihin kuuluvat 
mm. optinen naamiosuoja ja nukke, joka hyppii iloi- 
sena ympäriinsä vetämässä puoleensa vihollisten 
huomiota. 

Ne, jotka aiemmin tutustuivat MDK:hon, huomaa- 
vat pian, että Kurt ei ole enää yksin. Pelissä hänellä on 
kumppaninaan sikaareja polttava robottikoira Max ja 
omalaatuinen tohtori Fluke Hawkins. Max nousee 
pelissä ensiksi framille, kun Kurt on selvittänyt en- 
simmäisen tehtävän. Max on hajamielinen, murhaa- 
va ja hiukan lapsellinen. Mutta se rakastaa ampu- 
mista ja on kuin luotu käytettäväksi ampuma-aseena. 
Maxilla nimittäin on neljä kättä, eli se voi käyttää 
yhtaikaa neljää eri asetta. 

Maxin kera pelistä tulee ehkä vähemmän hie- 
nostunutta, mutta räiskyvämpää kuin Kurtin kanssa. 
MDK 2 muuntuu yhtäkkiä joksikin mikä muistuttaa 
enemmänkin maailmanloppua kuin perinteistä räis- 
kintäpeliä. Ja kun Max on ampunut viimeisen patruu- 
nansa viholliseen, on Fluke Hawkinsin aika ottaa ti- 
lanne haltuunsa hetkiseksi. Fluke on liian herkkämie- 


linen käyttämään brutaalia väkivaltaa. Sen sijaan 


Mitä 
saadaan, 
kun näkki- 
leipää maus- 
tetaan taco- 
kastikkeella? 
Tietysti 
kuolettava 
pommi... 


hän hyödyntää tieteen apukeinoja. Kummallisuu- 
destaan ja pelkuruudestaan huolimatta tohtori ryhtyy 
pian tositoimiin ongelman ilmaantuessa. Pullolliseen 
chiliä tungetaan riepu ja kun sitten otetaan esille 
sytytin, saadaan lopputulokseksi tietysti jykevästi po- 
sahtava molotovin cocktail. Magneeteista ja teipistä 





saadaan aikaiseksi avaruuskengät ja samaan ta- 
paan tohtori voi rakennella käyttökelpoisia asioita 
loputtomiin. Pelaajan pitää olla valmis kokeilemaan 
mitä hyvänsä Fluken kanssa, jopa sellaisia asioita 


joiden yhdisteleminen tuntuisi mahdottomalta. 
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interplayn uusin seikkailu suorastaan tihkuu 


avaruusolioiden vihertävää verta. 


Maailmat, joihin kolme hahmoa joutuvat seikkaile- 
maan, ovat suuria ja useimmiten avoimia. Taisteluis- 
sa on paljolti kyse vihollisten hoitelemisesta ennen 
kuin he ehtivät tehdä sen itselle. Tosin on joitakin 
osia, joissa sisäkamppailut käyvät melko kuumiksi, 
mutta yleensä kamppailut käydään avoimilla alueilla. 
MDK 2:ssa tasoloikintaa ei ole tarpeeksi hiottu, mikä 
tekee pelaamisesta välillä hermoja raastavaa. Dream- 
castin käsiohjain tuntuu tuon tuostakin riittämättö- 
mältä pelaajan toiveisiin verrattuna. Paljolti tuo johtuu 
siitä, ettei Interplay ole paneutunut työhönsä tar- 
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peeksi. Toisinaan voi olla jopa vaikeaa suorittaa sel- 
laista hyökkäystä, jollaisen haluaisi tehdä, koska on 
hankalaa pitää vihollisia silmällä käytössä olevan 
ohjaussysteemin kanssa. Jos Interplay olisi tutkaillut 
hieman kollegojaan Nintendolla, se olisi kyennyt pois- 
tamaan tämän ongelman. 

Kaikesta huolimatta MDK 2 on mainio ammuske- 
lupeli, jossa on tietyt puutteensa. MDK 2 osoittaa ole- 
vansa ajan hermolla ja tarjoilee samalla kelpo an- 
noksen toimintaa ja seikkailua. 

MARTTI 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE RÄISKINTÄ JULKAISIJA 
SHINY VALMISTAJA BIOWARE MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Puhdasta ja kaunista, joskin joskus hiukan detaljitonta. 
ÄÄNET Äänitehosteet ja musiikki sopivat peliin. 


KONTROLLI 


loikintaan. 


Hiukan liian helppo. Vastustajien suurempi lukumäärä 


Hiukan hidasta. Saattaa tuottaa ongelmia taso- 6 
ei haittaisi. 


HAASTE 


YHTEENSÄ = Kelpo räiskintäpeli muutamin pikku puuttein. 7 





CROC 


Suosittu krokotiili Croc on ottanut askelen 
kannettavalle pelikoneelle. Vaikka Croc 
onkin fanien kaipaama Game Boy-debyytti, 
tämä tasohyppelypeli ei tarjoa mitään 
yllätyksiä. 


O n surullista mutta totta, että tasohyppelygenre 
polkee paikallaan. Yksikään peliyritys ei vaiku- 
ta tekevän ponnistuksia sen eteen, että tarjoaisi pe- 
laajille jotain muutakin kuin vain juoksentelua ja hyp- 
pelyä sekä vihollisten läimäyttelyä. 

Nyt ollaan jo niin pitkällä, että koko genre saattaa 
köyhtyä jos joku ei äkkiä tee jotain drastista. Drasti- 
sella en nyt tarkoita sitä, että tarjolla tulisi olla enem- 
män vihollisia tai samankaltaisia ratoja, vaan peliä, jo- 
ta tottunut tasohyppelypelaaja ei voi ajaa läpi rutii- 
nilla. 


Croc on valitettavasti peli, jossa vaikeasti hallittava 
ohjattavuus vastaa oikeasta haasteesta. Pieni, vihreä 
matelija voi sekä kävellä, juosta, hyppiä, uida että is- 
keä vihollista pyrstöllään, mutta ilman ettei se tuottaisi 


pelaajalle ongelmia. Monesti putoaa jyrkänteeltä tai 


menettää pisteitä jouduttuaan vihollisen saartamak- 
si, koska krokotiili ei ole reagoinut ajoissa pelaajan na- 
pinpainalluksiin. 

Pelissä on neljä maailmaa, joiden teemoina ovat 
metsä, jää, autiomaa ja linna. Päämääränä on pääs- 
tä läpi jokaisen maailman viidestä radasta, ja vähi- 
tellen päihittää Baron Dante, joka on vanginnut Cro- 
con ystävät, Gobbosit. 


Radoilla pitää varoa vihollisia, jotka ovat sekä lukui- 
sia että nopeita. Lisäksi yllätyksellisistä radoista pitää 
suoriutua hengissä samalla kun kerätään bonuskir- 
jaimia, suojakristalleja ja yhtä sun toista ylimääräistä 
elämää. Mitä pidemmälle pelissä tullaan, sitä vai- 
keammaksi se muuttuu - muttei kuitenkaan mitenkään 
nokkelalla tavalla. Pelaajan pitää vain juosta no- 
peammin ja hyppiä useamman esteen yli. Jos luulee, 
että se tekee asiasta paremman, on sama jos us- 
koo kakun olevan sitä parempaa mitä enemmän siinä 
on sokeria. Ei se niin mene. 


Silloin tällöin ilmestyy ilmapallo, joka vie pelaajan 
uudelle tasolle, jos tämä vain ehtii tarttua sen naruun. 
Perillä kuitenkin huomaa pettyvänsä, koska uusi rata 


onkin samanlainen kuin edellinen. Sama juttu pätee 


joka kerta, kun vihdoin selviää vaikeasta radasta ja tu- 
lee uudelle: pelaaja odottaa jotakin aivan uutta, 
mutta saakin pelata samantyyppisen radan taas ker- 
ran. 

Croc kärsii liian vähäisestä vaihtelusta ja liian tyl- 
sästä peliasettelusta. Kulkee jo huhu, että valmistajat 
satsaavat konseptin totaaliseen uudelleen tekemi- 
seen seuraajalle, joten parasta vain odottaa siihen 
asti, että se ilmestyy. 

LOVIISA 


PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE TASOHYPPELY 
JULKAISIJA THG VALMISTAJA ARGONAUT MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1 PELIMUISTI SALASANA 


GRAFIIKKA — Hienoa, värikästä ja yksityiskohtaista. 

ÄÄNET Ei täysin tyypillistä tasohyppelymusiikkia, mutta 
hyvä niin. 

KONTROLLI — Tuntuu riittämättömältä aivan liian usein. 

HAASTE Monta melkein samanlaista rataa. 


YHTEENSÄ = Crocei uudista genreä. 


Croc ei ole mikään kissa kärp- 
pien joukossa, vaan krokotiili 
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DRIVER 


ananasta H (1. JÄÄ saanen | 
00:19:23 


DAMAGE FELONY 


Driver on yksi PlayStationin parhaista 
racing-peleistä. Nyt ilmestyy Game Boy 
Color-versio, joka on hieman erilainen, 
mutta oikeastaan yhtä hyvä. 


river Game Boylle ei ole sama peli kuin 

PlayStationille. Idea tosin on edelleenkin sama: pe- 
laaja toimii poliisina peitetehtävässä, jossa pitää voittaa 
gangsteriliigan luottamus tulemalla kuskiksi eri tehtäviin. 
Tässä pelissä tehtävät ovat kuitenkin uusia. Ensimmäi- 
nen tehtävä perustuu PlayStation -pelin tapaan siihen, 
että pelaajan pitää hakea pankkiryöstäjä ja ajaa pää- 
majalle autoa romuttamatta. Toisessa tehtävässä pitää 
kilpailla moottorivenettä vastaan: jos ehtii satamaan en- 


nen venettä niin on onnistunut tehtävässä. 


Aina neljänteen tai viidenteen tehtävään asti Driver 
on melko helppo peli. Poliisiautot eivät ole erityisen no- 
peita, eikä pelaajan tarvitse olla mikään rutinoitunut kus- 
ki hämätäkseen niitä. Sitten peli muuttuukin paljon vai- 
keammaksi. Poliisit rupeavat käyttämään kiertoteitä, 
eivätkä vetäydy tuhoamaan kaupanomistajien näyteik- 
kunoita napatakseen roiston. 

Pelkästään autolla ajon kannalta Driver on mielestäni 
parempi kuin mikään muu racingpeli Game Boy Colo- 
rille. Koska ajaminen perustuu usein siihen, että pe- 
laaja ajaa kuvaruudun sisällä, kolmiuloitteiset autope- 


SUPER POWER 


poliiseille. Välttyäkseen kiinnijäämiseltä seuraajat 
on karistettava kannoilta. Romuttuneen auton 
kanssa ei ole toivoa, joten tarkkaile vasemman 
nurkan mittaria. 


RAM HIM! 





lit ovat mielestäni parhaita. Crawfish on kiertänyt on- 
gelman fiksulla tavalla antamalla pelaajan nähdä auto 
ylhäältäpäin. He ovat lisäksi onnistuneet hyvin pelin 
ohjattavuuden kanssa. Liu'ut tuntuvat todellisilta, eikä 
vastaantulevaa liikennettä ole ollenkaan vaikea väistää. 
Isoa plussaa on myös peliasettelu. Autogangsterin 
leikkiminen on ihan yhtä hauskaa Game Boy Colorilla 
kuin PlayStationillakin. Haaste piilee useimmiten siinä, 
että kaupungissa on osattava löytää perille, ja koska 
tehtävät ovat aikarajoitteisia, on osattava nopeasti. 
Luonnollisesti on ikävää, että Game Boy Colorille 
on niin vähän hyviä racingpelejä, mutta samalla Driver 
on entistä tervetulleempi. Jos pidät racingpeleistä, 


tätä peliä ei kannata missään tapauksessa missata. 


TANELI 

PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE RACING 

JULKAISIJA INFOGRAMES VALMISTAJA CRAWFISH 

MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI SALASANA 

GRAFIIKKA — Game Boy Colorille on siistimpiäkin pelejä, mutta 7 
kaupunkisuunnittelu on loistava. 

ÄÄNET Kappaleet ovat aika cooleja, mutta äänet sitäkin 5 
tylsempiä. 

KONTROLLI = Koskaan aiemmin ei ole ollut näin mukavaa ajaa 8 
autoa Game Boy Colorilla. 

HAASTE Driver on cool ja samalla vaikea, mikä antaa pelille 


enemmän kestoa. 


YHTEENSÄ = Paras racingpeli Game Boy Colorille 
valtavan pitkästä aikaa. 


TOONSYLVANIA 


Toonsylvaniassa on makaaberi aihe, se pe- 
rustuu nimittäin siihen, että pelaajan pitää 
etsiä kadonneita ruumiinosia. Peliasettelu 
on kuitenkin niin ikävä, että aika loppuu 
ennen kuin on löytänyt edes kättä. 


S! Powerissa kerrottiin taannoin Asterix:Sear- 
ch For Dogmatixen yhteydessä, että kannettavaa 
tasohyppelypeligenreä pitäisi uudistaa. Pelattuani 
Toonsylvaniaa olen valmis väittämään samaa. 

Seikkailu alkaa siitä, kun Igor ja Phil leikkivät Fran- 
kensteinin olohuoneessa. Phil ei kuitenkaan ole tar- 
peeksi varovainen, mikä johtaa siihen, että hänen 
ruumiinsa hajoaa osiin. Siksi Igorin pitää lähteä etsi- 
mään osia, jotka ovat ajautuneet vähän sinne sun 
tänne ympäri linnaa. Jokaista ruumiinosaa vahtii vi- 
hollinen. Lisäksi kullakin radalla on kolme erityistä 
esinettä, joiden avulla pelaaja voi löytää erilaisia eri- 
koiskypäriä Frankensteinin koneistoon. 

Toonsylvanian vika piilee siinä, että se on niin tylsä, 
että pelaaja melkein nukahtaa. Osaksi se johtuu siitä, 
että pelin ohjattavuus ei ole kovin hyvä, mutta ennen 
kaikkea koko asettelu tuntuu valtavan kuluneelta. 

Ubi Soft laskee varmasti kaikkein nuorimpien pe- 
laajien varaan, mutta toivon heidän saavan paljon 
hauskempia lahjoja, kuten esim. Super Mario Bros 
Deluxe. 


TANELI 




















ikäänkuin 
kompaste- 
lee eteen- 
päin jahda- 
tessaan 
kaverinsa 
Philin ruu- 
miinosia. 
Hän myös 
näyttää 
siltä, mitä 
tekee. 


PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE TASOHYPPELY 

JULKAISIJA UBI SOFT VALMISTAJA PFX INTERACTIVE 

MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI 

SISÄÄNRAKENNETTU MUISTI 

GRAFIIKKA — Hieno, mutta tylsä. 

ÄÄNET Hetken verran hyvä, mutta yksinkertaisiin melo- 
dioihin kyllästyy melko nopeasti. 

KONTROLLI — Ei mitään erityistä. 


HAASTE Vähän liian vaikea ja aivan liian tylsä. 


5 
5 
4 
4 
YHTEENSÄ = Toonsylvania on sekä tylsä että epämoderni. A 


EPG 


TEKSTI: TOPI 


Japanissa RPG-faneilla on ollut mahtava kesä Final Fantasy IX:n, Dragon Ouest VII:n ja 

Grandia II:n tullessa markkinoille. Samaan aikaan Konami esittelee ensimmäisen todella 

kiintoisan roolipelin PlayStation2:lle ja Namcon klassinen RPG-sarja käännetään Game 
Boy Colorille. 









EPHEMERAL FANTASIA 


KONAMI NI PLAYSTATION2 


Konami on tehnyt selväksi, että se aikoo julka 
ista kaikki tulevat PlayStation2-pelinsä koko 
maailmalle, riippumatta siitä mitä markkina- 
aluetta silmällä pitäen jonkin pelin sisältö 
on suunniteltu. RPG-fanit odottavat nyt 
luonnollisesti eniten Suikoden III:a, mut- 
ta samaan aikaan, kun Konami Com- 
puter Entertainment Tokyo on vasta 
aloittanut mahtavan projektinsa, on 
Konami Computer Entertainment Ja 
pan East ohjaaja Atsushi Horigamin johdolla pian jo valmiina firman ensimmäisen 
roolipelin kanssa, joka tulee Sonyn uudelle konsolille. 

Ephemeral Fantasia vie meidät keskiaikaiseen fantasiamaailmaan täynnä joka on 
magiaa ja mystisiä hahmoja. Päähenkilö on lahjakas muusikko, joka ei mene min- 
nekään ilman kitaraansa. Eräänä päivänä kuningas ottaa häneen yhteyttä pyytääk- 
seen häntä säveltämään kauniin musiikkikappaleen tyttärensä häitä varten. Nuori 
muusikko kiittää työtilaisuudesta, mutta kun hän näkee prinsessan muutamaa päi- 
vää myöhemmin, hän huomaa, ettei tämä ole lainkaan onnellinen joutuessaan pi- 
an naimisiin. Hän huomaa, että jokin on pielessä, mutta yrittää unohtaa sen ja vain 
säveltää tilatun musiikin mahdollisimman nopeasti ja sitten poistua saarelta. 

Seikkailunsa aikana sankari kohtaa kymmeniä pelattavissa olevia hahmoja, mut- 
ta vain kolme henkilöä voi olla yhdessä samanaikaisesti. Ystävysten matka taittuu 











eräänlaisessa reaaliajassa - vuorokausi pelissä vastaa tuntia todellisuudessa - ja se 
mitä vastustajia pelaaja kohtaa, riippuu siitä mikä ajankohta päivästä on menossa. 
Myös säätila vaihtelee ja monia asioita tapahtuu vain, jos pelaaja osuu oikeaan 
paikkaan oikeaan aikaan, minkä takia eri pelaajien pelikokemuksista harvoin tulee 
samankaltaisia. 

Atsushi Horigami ei ole halunnut paljastaa mitään yksityiskohtia Ephemeral 
Fantasian pelisysteemistä, mutta yhtäläisyyksiä sekä Fina/ Fantasy IX:ään että Le- 
gend Of Zelda: Ocarina Of Timeen on olemassa. Aivan kuten Link, myös Ephemeral 
Fantasian sankari käyttää musiikki-instrumenttia. Maagisen kitaran avulla pelaaja 
pystyy ratkaisemaan monta ongelmaa ja monissa kohdin pelaaja voi itse soittaa ki- 
taraa Konamin kehittämän kitaraohjaimen avulla, jonka yhtiö julkaisi aikoinaan yh- 
dessä Guitar Freaks -pelin kanssa. Muita osioita ohjataan toki kuten perinteisiäkin 
RPG-pelejä ja valikkosysteemi muistuttaa itseasiassa hiukan Microsoftin Win- 
dowsia, joten se lienee aika helposti lähestyttävä länsimaiselle pelaajalle. 

Milloin Ephemeral Fantasia lopullisesti valmistuu, sitä Horigami ei vielä tiedä. 
Mutta hän on vakuuttunut siitä, että peli tulee Eurooppaan joskus ensi vuonna. Ja 
hän vakuuttaa, että pelin sankari ennemmin tai myöhemmin tulee palaamaan 
saarelle, jolta kaikki alkoi, ja prinsessan luokse, jota hän ei ikinä voinut unohtaa. 
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me DOFKIJ, ICL 
FKSELK. 





TALES OF PHANTASIA: 
NARIKIRI DUNGEON 


NAMCO MI GAME BOY COLOR 


Näyttää siltä, ettei Tales of Destiny PlayStationille tu- 
le ikinä Suomeen ja jatko-osalle nimeltä Tales of Eter- 
nia näyttää käyvän samalla tavalla. Niinpä saamme 
panna toivomme yksinomaan peliin Tales of Phanta- 
sia: Narikiri Dungeon, joka on sarjan ensimmäinen 
kannettava peli. Tässä Game Boy Color -seikkailussa 
on kaksi päähenkilöä, kaksoset Meru ja Dio, 200 eri- 
laista hirviötä ja 20 luolaa, jotka luodaan satunnais- 
generaattorin avulla eivätkä siten ole koskaan raken- 
teeltaan aivan samanlaisia. Taistelusysteemi on yk- 
sinkertaistettu versio siitä, mitä on aiemminkin sar- 
jassa käytetty. Peli julkaistaan Japanissa marras- 
kuussa. 








uusien seikkail 
van suurinpiirt 








luista. Nintendo julkaisee tuon 90- 
vun suosituimpiin kuuluneen pelin jat- 
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H Final Fantasy IX ei ji ole vielä tätä Kirjoi 
— tettaessa lyönyt japanilaista myyntien- 


Imperial Palc 


VANGUAR 


WORKING DESIGNS NI PLAYSTATION 





Se, joka jostain 
syystä on pähkäil- 
lyt miltä Lunar-peli 
olisi näyttänyt, jos 
se olisi ollut strate- 
gia-RPG, 
vastauksen pelaa- 
malla = Vanguard 
Banditsia. Kaike- 
tikin Working 
Designs tarttui tä- 
hän pari vuotta vanhaan peliin sen animesekvenssien ja viehkon 
juonen takia ja käänsi sen englanniksi. 

Jälleen kerran pelottava imperiumi on vallannut etäisen maail- 
man ja jälleen kerran nuoren ja pelottoman sankarin, jolla on ou- 
don väriset hiukset, pitää pysäyttää valtaajat. Tällä kerralla san- 
karin nimi on Bastion ja hän on tuleva ATAC-pilotti. ATAC on 
tyyppinimike sarjalle taistelurobotteja ja apunaan joukko näitä 
robotteja sekä kuningaskunta Pharastian väkeä Bastion yrittää tu- 
hota vihollisimperiumin. 

Klassinen ruutusysteemi, jolle useimmat strategia-pohjaiset ja- 
panilaiset RPG-pelit perustuvat, löytyy myös Vanguard Bandit- 
sista. Jokaisella hahmolla on 100 hyökkäyspistettä käytettävä- 
nään. Yhden ruudun liikkuminen maksaa 20 pistettä ja erilaiset 
hyökkäykset maksavat myös kukin oman määränsä pisteitä. Sa- 
malla pelaajan on pidettävä huolta myös puolustuspisteistänsä, 
sillä voimakas hyökkäys tekee hahmosta väsyneemmän ja siten 
vaikeamman puolustettavan. Myöhemmin pelissä pelaaja voi 
saada haltuunsa myös neljä eri tyyppistä maagista loitsua. 

Sen paremmin musiikki kuin grafiikkakaan eivät ole mitenkään 
mainittavan tasoisia, mutta muuten Working Design on jälleen 
kerran löytänyt aivan kelvollisen pelin ja tehnyt siitä länsimaiselle 
pelaajalle pelattavan version. Ja jos Front Mission 3:n jälkeen jäit 
kaipaamaan lisää samaa, joutuu sitä hakemaan importtihyllyiltä. 


saavat 




















ätystä, jonka FF VIII teki tammikuussa — 
un 7. päivänä japanilaisiin = Fin 
a iin 2,6 miljoonaa kap-—- 
(10 päivää myöhem- - 
— mi li myyty "vain" 2,26 miljoo- — va 
naa kappaletta. Saattaa siis viedäaikaa — L 
ennen kuin se saavuttaa FF VIII:n 3,6 mil. — Arkadiaksi. Tosin luultavasti vain 


USA:ssa. Japanissa, jossa peli jul- 
kaistaan 14. syyskuuta, se on saanut 
pitää alkuperäisnimensä eikä Segan 


Euroopan osasto ole ilmoittanut mi- 





tään täkäläisistäkään nimen vaihdois- 
ta. 















Rainbow Six 


Dreamcast 


VAIKEUSASTE: 
RECRUIT DIFFICULTY 
Kenttä: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,9, 10,12 
Salasanat: 

. 1ZB152022MGG 
. BJBBBC3022WOGGa 
. B2BBSMO22!00 
. CJFCCO02FGO0G 
CZFCS502F4RG 
DJVDCYGO2FWOG0G 
D2VDS80G2F!GGA 
52157204G4S0 
10. VJVVLJOGGWSO 
12. VZRFTMO2G8SA 
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VAIKEUSASTE: 
VETERAN DIFFICULTY 
Kenttä: 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10,11, 12 
Salasanat: 

2. 1ZL1S2RF2MG00 

. BJIJBC3RF2500 

. BZJBSMRF28RO 

. CZBCS5RFFMRO 

. DJBDCYRFF5RO 

. LZBDS8R2F8ROG 
9. MJB2D1R2G2RO 
10. 272B212R2GMGAAa 
11. FJSFD3R2G5ROG 
12. FZJFTMR2G8ROG 
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Jeremy McGrath 
Supercross 2000 


PlayStation 


VALITSE MCGRATH SUORAAN 
Saadaksesi Jeremy McGrathin suo- 
raan kirjoita nimeksesi "MCGRATH" 


oman nimesi sijaan. 


superpower&egmont-kustannus.fi 


MDK 2 


Dreamcast 


TOHTORI HAWKININ UUDET KUJEET 
Tri Hawkin tarvitsee uuden dieetin. 
Pelatessasi voit milloin tahansa 
halutessasi painaa seuraavaa nappi- 
yhdistelmää: 

L+R+VASEN+A. 


Aktivoidaksesi toiminnon sinun tulee painaa kaikkia 


nappeja samanaikaisesti. 


KURT JA BOKSERISHORTSIT 


PIDÄ L + R POHJASSA JA NÄPPÄILE X, X, Y, X ollessasi päävalikossa 


MATRIX MODE 


Jotta peli kulkisi hitaammin pelaa Max the Dogin hahmossa ja pidä R pohjassa 
samalla kun näppäilet ohjainristiä ylöspäin neljästi. 


Sega Bass Fishing 


Dreamcast 


BONUSTÄKY ' 
Selvitä kaikki Professional Tournamen- 
tin viisi peliä Consumer Modessa. 


BONUSKENTÄT 
Selvitä kaksi ensimmäistä turnausta 
Consumer Modessa päästäksesi 
Arcade Moden bonuskenttään. 


PALACE 
Selvitä kaksi ensimmäistä turnaus- 
ta Consumer Modessa päästäksesi 
Palaceen, Arcade Moden viimeiseen 
kenttään. 


VAIHDA UISTIMEN VÄRIÄ 
Vaihtaaksesi uistimen väriä sinun 
täytyy vain ohjata alaspäin valitessasi 
uistinta. 


SUPER CHIK 


Näppäile seuraava yhdistelmä ollessa- 


si starttivalikossa: 

YLÖS, YLÖS, ALAS, START 

Jotta fusku luonnistuisi, täytyy sinun pi- 
tää starttinappi pohjassa. 


RAJOITTAMATON AIKA 


Nimiruudun ilmestyessä näppäile seuraava litania: 
ABTKV PA PB ILARI TA NB ITASIYS AY YSY: 


Lähetä pelivinkkisi osoitteella: 
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Ridge Racer 64 


Nintendo 64 


CADDY 

Aloita kierros ensimmäisellä radalla 
Grand Prix Modessa. Kierroksen al- 
kaessa käänny ja aja päinvastaiseen 
suuntaan. Aja rata läpi ja kenttä 
muuttuu pelikuvaksi. Jos voitat 
kierroksen saat äärimmäisen nopean 
caddyn. 


VÄLKKYVÄ HAAMUAUTO 

Saadaksesi välkkyvän haamuauton 
aja 99 kierrosta vapaavalintaisella ra- 
dalla Free Run Time Attack Modessa. 


TIIRAILE AUTOJA 

Paina ylintä C-nappia, oikeaa C-nap- 
pia, alinta C-nappia ja vasenta C- 
nappia ollessasi autovalintavalikossa. 
Nyt voit tutkiskella autoja hieman lä- 
hemmin. 


Asteroids 


Game Boy Color 





CHEAT MODE 

Jos haluat pelin muuttuvan hiukan 
helpommaksi kirjoita CHEATONX sa- 
lasanaksi. Vasemmalla ja oikealla va- 
litset vyöhykkeen, ylös- ja alas-napeil- 
la taas valitset kentän. Paina A ollak- 
sesi kuolematon. 


PELAA KLASSISTA VERSIOTA 
Salasana: ORTREATR 


EXTRAVOIMAT 
Salasana: PROJECTX 


SUPER POWER 


KALIFORNIAN VUORISTON 
VEITSIKOSTAJAT ISKEVAT! 








& CLAUDIO NIZZI - MAGNUS &. 


KAUHUN LAAKSO 





ANIME EXPRESS 


TEKSTI : MARTTI 


Tässä kuussa syvennyin kaikkiaan kuuteen sarjakuva-albumiin. Niinpä jaan 


pääasiassa myönteiset kokemukseni lukijoiden kanssa. 


BLADE OF THE IMMORTAL: ON SILENT WINGS | 


HIROAKI SAMURA MI DARK HORSE 


Hiroaki Samura laajentaa Maniin ja Ri- 
nin maailmaa. Samura kertoo tarinaa Ka- 
geshima Anotsun ja tämän epätavalli- 
sen samuraikoulun vastaisesta taistelus- 
ta tyylikkäin ja surumielisin kääntein, On 
Silent Wings on synkempi kuin aikai- 
semmat kokoelmat, ja siinä Rin ja Manji 
lähestyvät päämääräänsä edelleen. 

Hiroaki Samuran piirrosjälki on totut- 
tuun tapaan siistiä ja tarkasti harkittua. 
Se on myös edelleenkin yhtä leikkisää, 
mikä mainittakoon positiivisessa mieles- 
sä. Samuran kiinnostus pitkiin tarinoihin 
näkyy myös siinä, että hän on lisännyt 
vauhia sekä sarjassa että albumien tuo- 
tannossa. Tämä lupaa hyvää. 


BLADE OF THE IMMORTAL: ON SILENT WINGS II 


HIROAKI SAMURA MI DARK HORSE 


Rin törmää erääseen vanhempiensa mut- 
haajista ja säikähdys tuo hänen elämänsä 
synkimmän päivän lukijan silmien eteen. 
Tuona päivänä hänen isänsä murhattiin 
raakalaismaisesti ja hänen äitinsä hävä- 
istiin. Rin joutuu vaikean mietelmän ete- 
en, jota hänen on pohdittava pitkään ja 
hartaasti. Tulisiko vihan laantua sukupol- 
vien myötä vai pitääkö koetut vääryydet 
kostaa armottomasti? 

On Silent Wings viimeinen osa on sar- 
jan paras. Se on samalla sekä kaunis että 
kauhea, ja erityisesti albumin viimeiset 








SUPER STREET FIGHTER II: CAMMY 


MASAHIKO NAKAHIRA NI VIZ 


SNES:in Super Street Fighterista pitä- 
neet pitävät melkoisen' suurella toden- 
näköisyydellä myös Masashiko Nakahi- 
ran luomista Cammyn seikkailuista. 
Vaikka juoni ei olekaan erityisen hyvin 
laadittu, on minun pakko todeta sarjan 
tämä osa kaiken kaikkiaan hyväksi viih- 
dykkeeksi. Albumi tarjoaa runsaasti toi- 
mintaa, joka taasen paikkaa syvempi- 
en vävyjen puutetta. Piirrosjälki on puh- 
dasta, elävää ja täynnä testosteronia. 
Cammya huonommillakin eväillä on 
menty pitkälle! 


STRAIN VOL. 1 


RYOCHI IKEGAMI / BURONSON MM VIZ 


Crying Freemaniin ja Sanctuaryyn tutustuneet 
tietävät mitä odottaa. Muidenkin kohdalla tä- 
män albumin pitäisi soittaa kelloja. Strain ottaa 
jo ensimmäisessä osassaan repäisevän läh- 
dön, joka jättää lukijan haukkomaan henkeään: 
albumi esittelee tulevaisuuden synkän, väki- 
vallan täyttämän ja kavaluuden hallitseman 
maailman. Käsikirjoituksesta vastaava Buron- 
son on aikaisemmin ollut mukana mm. Fist of 
the North Starin tuotettaessa ja hänen taitonsa 
todella näkyvät. Buronson totta vieköön osaa 
kertoa tarinan, ja kun tähän yhdistetään Ryochi 


lkegamin hieno piirrosjälki, saadaan aikaan al- 
piirrokset todistavat Hiroaki Samuran ole- bumi, joka saa kilpailijat kateudesta vihreiksi. 


van maailmanluokan piirtäjä. N ing TI Strain on hintansa väärti. STORY W KURONSON ART DY KNKI HAI 
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FUSHIGI YUGI VOL. 1 DANCE TIL TOMORROW VOL. IlI 


YÖ WATASE MI ANIMERICA NAOKI YAMAMOTO MI VIZ 


ANIMERICA EXTRA GRAPHIC NOVEL 


- - AN - 
Tushig || YUJI Suekichin ympäristö käy yhä mielipuo- 
The Mysterious Play lisemmaksi. Tuhlattuaan Ayan kanssa 
mään länsimaissa kovin usein. Shöjo (kuten VOL. 1: PRIESTESS valtavan summan rahaa hän vetäytyy 


Naisaiheisia sarjakuvia ei ole Rumiko Takaha- 
shin tuotoksia lukuunottamatta totuttu näke- 


näitä sarjakuvia kutsutaan Japanissa) on kui- 
tenkin hyvin suosittu genre nousevan 
auringon maassa. Hyppysiini sattui osumaan 
erinomaisena käsikirjoittajana ja kuvittajana 
tunnetun Yä Watasen tuotos. Albumiin sy- 
ventyneet eivät todennäköisesti ihmettele lain- 
kaan Mr, Watasen saamaa arvostusta. 
Fushigi Yägi sijoittuu kahteen maailmaan — 
nykypäivän Japaniin ja menneiden aikojen 
Kiinaan. Pääosassa on yläastetta käyvä Miaka, 
joka sattumalta joutuu osalliseksi seikkailuun. 
Fushigi Yögin huumori pitää linjansa muuta- 
maa lipsausta huolimatta ja albumin hahmot 
ovat sekä hyvin toteutettuja että sympaattisia. 





takaisin arkiseen elämäänsä. Ainakin 
hän uskoo niin käyvän. Ayan entinen 
sulhanen Munakata on kuitenkin toista 
mieltä ja kehittää uusia ongelmia. Teat- 
teriseurue tarvitsee jatkuvasti lisää ra- 
haa ja Suekichi itsekin erehtyy haavek- 
simaan muista naisista kuin Ayasta. Su- 
ekiehin elämä on toisin sanottuna tör- 
mäyskurssilla kohti perinpohjaista ka- 
tastrofia. 


HYI 


VT BY MAOKIY YAMAMOTO 


SUPER POWER 


JAPANI 
KI (<) — Vuoioh Duel Monsters III [GB] 
(-) = Final Fantasy IX [PS] 
(-) — likkyou Powertul Pro Baseball 7 [PS2] 
a (<) — SD Gundam G Generation Gatherbeat [WS] 
(-) — My Summer [PS] 
(-) = Everybody's Golf 2 [PS] 
(-) — Tokyo Evil Academy [PS] 


a (<) — Jikkyou J-League Winning Eleven 2000 [PS] 
M (1) — Dance Dance Revolution: 3rd Mix [PS] 
10 (-)— Japan Sumo Wrestling Society [PS] 


Lista perustuu myyntiin Japanissa. 





Kärki 


LISTAT 





PELIMYYNTI [DC] 


(2) — Resident Evil: Code Veronica 
2 (-) — Ecco the Dolphin: Defender of the Future 
(1) — Crazy Taxi 
(-) —NHL2K 
» (-)— Tony Hawk's Skateboarding 
(-) — Nomad Soul 
(-) MDK2 
= (-) Silver 
(-) — Evolution 


10 (-) Wacky Races 


Lista perustuu pelimyyntiin pohjoismaissa. 







PELIMYYNTI [PS] 
a (8) — Colin McRae Rally 2.0 
(2) — Euro 2000 
(1) — Syphon Filter 2 
() = Vagrant Stor 














() Manda? 


Lista perustuu pelimyyntiin pohjoismaissa. 





SUPER POIWER 

TOP 20 

PERFECT DARK mea — 1. (+) 

POKEMON om — 2. (1) 

LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME mea — 3. (3) 
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA my —4. (5) 
POKEMON YELLOW jom — 5. (7) 

POKEMON STADIUM ma — 6. (8) 

METAL GEAR SOLID ps; 7. (4) 


GRAN TURISMO 2 ps; 8. (6) 

FINAL FANTASY VII esi 9. (15) 

COLIN MCRAE RALLY 2.0 esi 10. (10) 

FINAL FANTASY VIII esi 11. (2) 

DONKEY KONG 64 mea 12. (9) 

METAL GEAR SOLID jos 13. (14) 

VAGRANT STORY esi 14. (—) 

CRAZY TAXI pa 15. (12) 

TRACK & FIELD SUMMER GAMES mea 16. (18) 


ECCO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE po 17. (+) 


PELIMYYNTI [N64] 
(-) — Perfect Dark 
(1) — Pok&mon Stadium 
(2) — Super Smash Bros 
(8) — Mario Kart 64 
o (6) — legend of Zelda: Ocarina of Time 
(3) — Donkey Kong 64 | 
(4) — Goldeneye 007 
fe) Jet Force Gemini 
Gp i Raymon 2: The Great Escape 
O (5) — Ridge Racer 64 


Lista perustuu pelimyyntiin pohjoismaissa. 


Haluatko olla vaikuttamassa kärkilistoihin? Kirjoita postikortille 5 
mielestäsi tämän hetken parasta konsolipeliä ja 5 pelin toivelistasi. 


Lähetä kortti seuraavaan osoitteeseen: 


SUPER Powen, LISTAt, PL 317, 33101 TAMPERE. 


KIRJEISSÄ LÄHETETTYJÄ LISTOJA EI LASKETA MUKAAN. 


SUPER POWER 


RESIDENT EVIL 3: NEMESIS ps; 18. (17) 
STAR OCEAN: THE SECOND STORY es; 19. (11) 
NHL 2K pa 20. () 


LISTA PERUSTUU LUKIJOIDEN LÄHETTÄMIIN LISTOIHIN 


TOIVELISTA 


POKEMON GOLD & SILVER jee 1. (1) 

METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY ps 2. (3) 
LEGEND OF ZELDA: MAJORAS MASK meg 3. (4) 
FINAL FANTASY IX ps 4. (2) 

FINAL FANTASY X sa 5. (15) 

GRAN TURISMO 2000 ps 6. (9) 

SHENMUE mg 7. (5) 

TEKKEN TAG TOURNAMENT psz 8. (6) 

RIDGE RACER Vesa 9. (7) 

WIPEOUT FUSION rsz 10. (10) 

SONIC ADVENTURE 2 mo 11. (8) 

POKEMON SNAP ma 12. (13) 

DINOSAUR PLANET mes 13. (11) 

THE WORLD IS NOT ENOUGH psa 14. (20) 
PHANTASY STAR ONLINE mo 15. (16) 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2 ps; 16. (19) 
RESIDENT EVIL ZERO men 17. (14) 

ZONE OF THE ENDERS ps 18. (-) 

BANJO-TOOIE mes 19. (12) 

DRIVER 2 ps, 20. (17) 


LISTA PERUSTUU LUKIJOIDEN LÄHETTÄMIIN LISTOIHIN. 


Kysymyksiä & Vastauksia 


HEI SUPO! 

1. Milloin uskotte meidän saavan näh- 
dä jotakin Capcomin odotetusta Resident 
Evilistä PlayStation2:lle? Olen kuullut hu- 
huja, että sateenvarjoagentti Hunk saisi 
pääosan pelissä ja peliin tulisi piirrettyä 
grafiikkaa. Voitteko vahvistaa tätä? 2. 
Milloin julkaistaan online-peli Fina/ Fan- 
tasy XI ja mestariteos Metal Gear Solid 
2: Sons of Liberty? 3. Onko Metal Gear 
Solid 2:ssa muita pelattavia henkilöitä 
kuin Snake? 4. Keiden kanssa Snake tu- 
lee käymään radiokeskusteluja uudessa 
pelissä, paitsi Octaconia? Saammeko nä- 
hdä jälleen Campbellin, Mei Lingin ja Na- 
omi Hunterin? 5. Mitä nimikkeitä Nam- 
colla on tekeillä Dreamcastille? Voiko jo 
alkaa uneksia Time Crisis II:sta, Soul Ca- 
liburin jatkopelistä sekä jostain uudesta 
kilpa-ajopelistä tai taistelupelistä? 6. 
Milloin Sguaren The Bouncer julkaistaan 
ja milloin kirjoitatte pelistä oikein kunnon 
artikkelin? 7. Mikä on The Bouncerin 
mainoksessa esiintyvän tytön nimi? 8. 
Millä pelityypillä luulette olevan eniten 
potentiaalia tulevaisuuden varalle? 9. 
Onko PlayStation2 vastannut teidän odo- 
tuksianne? Ovatko Tekken Tag Tourna- 
ment ja Gran Turismo 2000 niin hienoja 
kuin mitä grafiikkademot näyttivät PlayS- 
tation2-esittelyssä 1999? 10. Onko totta, 
että Dreamcastin seuraajakonsoli on jo 
suunnittelussa? 11. Onko uutta tietoa 
Tekkenin 4. osasta tai Virtua Fighterista? 
Kiitos lehdestä, joka todella käsittelee 
tv-pelejä viihteellisellä ja tiedottavalla 
tavalla. 

REIKO 





Tällä tytöllä on erikoinen rooli 
The Bouncerissa, mutta muuta 
hänestä ei juuri tiedetäkään. 


HEI! 

1. Mitä kuuluu Tiger Electronicsin 
game.com-konsolille? 2. Onko SNK ja 
sen Neo Geo Pocket Color -konsoli men- 
nyt konkkaan? Tuleeko sitä milloinkaan 
Suomeen? 3. Milloin Mega Man 64 jul- 
kaistaan? 4. Tuleeko Nintendon uusi 
Pok&mon-konsoli tänne päin maailmaa? 
5. Tuleeko Segan Game Gearille jotain 
hyviä pelejä? 


HEI REIKO! 

1. Kun ajattelee, että Capcom on tavan- 
nut julkistaa uusia Resident Evil -pelejä 
varsin säännöllisesti, niin tuskinpa odo- 
tus osoittautuu kovinkaan pitkäksi. Sen 
sijaan Capcom ei ole julkistanut mitään 
hahmoja ja kun ajattelee heidän otta- 
neen askeleen pois päin piirretyistä taus- 
toista kohti reaaliaikaisesti rakentuvia 
taustoja Code Veronicassa, ei tunnu ko- 
vin luultavalta, että he palaisivat takai- 
sin vanhaan tyyliin PlayStation2 
-seikkailussa. 2. Final Fantasy XI tulee 
suunnitelmien mukaan valmistumaan 
vuoden 2001 lopulla ja julkistetaan kaut- 
ta maailman samanaikaisesti. Meta/ 
Gear Solid 2:n lasketaan valmistuvan 
suurinpiirtein saman aikataulun puit- 
teissa. 3. On huhuiltu pelattavasta 
naishahmosta, mutta Hideo Kojima ei 
suostu moista vahvistamaan. 4. Koska 
peli on kaukana valmiista, ei tätä puolta 
pelistä ehkä ole aloitettu suunnitella- 
kaan vielä. Mutta Hideo Kojima on lu- 
vannut monien vanhojen tuttavuuksien 
olevan mukana pelissä. 5. Mr. Miller on 
Namcon ainut suunnitelmissa oleva 
Dreamcast-peli juuri nyt. Odotamme toki 
kuulevamme uusiakin suunnitelmia 
Tokyo Game Showssa. 6. The Bounceril- 
laei ole vielä lukkoonlyötyä julkaisupäi- 
vää ja Sguare on esitellyt vasta piirret- 
tyjä osioita pelistä, joten joudut odotta- 
maan vielä jonkin aikaa. 7. Häntä ei ole 
vielä nimetty, mutta hän kuuluu pelin pa- 
hiksiin. 8. Uuden polven nettipelimah- 
dollisuuksien myötä toivomme kaikkien 
lajityyppien saavan kehittymismahdolli- 
suuksia. Mutta sehän nähdään melko 
pian. 9. Mikään pelaamistamme peleistä 
ei ole ollut niin hieno kuin ensimmäiset 
grafiikkademot, joita Sony teki viime 
vuonna. Toisaalta uudenlaiseen konso- 
liin opettelu ottaa oman aikansa myös 
pelisuunnittelijoilta. 10. Segalla luulta- 
vasti on jo seuraava konsoli suunnitteil- 
la. Mutta se ei tarkoita, että se välttä- 
mättä valmistuisi vielä moneen vuoteen. 
Dreamcastilla on vielä runsaasti annet- 
tavaa. 11. Virtua Fighter 4 on tekeillä, 
sen verran on Yu Suzuki kertonut. Eikä 
ole mitään syytä miksei Tekken 4:kin oli- 
si jo suunnitteilla. Mutta mitään tietoja 
niistä ei ole vielä julkistettu. 

SP 


HEI! 

1. Ei kovin hyvää. Konsolin ympärille on 
yhtäkkiä tullut hyvin hiljaista. 2. Tsek- 
kaahan lehden mukana tuilut Game 
Play-liite. Neo Geo Pocket Color on ti- 
lattavissa peleineen kyseistä kautta. 3. 
Syksyllä. 4. Nintendon suunnitelmien 
mukaan se julkaistaan USA:ssa ja Eu- 
roopassa myöhemmin tänä vuonna. 5. 


Heitä paha kysymys Super Powerin peliasiantuntijoille: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, 


=PE317;33101 Tampere; tai-superpoweroegmont-kustannus.fi 


SON-GOKU 


HEIPPA SPI 

Mistä saisin kirjan The Art of Metal Gear 
Solid? Ja mikä on Metal Gear -taiteilijan 
nimi? Kiitos etukäteen. Kiva lehti. 

OLLI 


MUUTAMA KYSYMYS... 

1. Tuleeko Sguare valmistamaan pelejä 
Dolphinille? 2. Milloin ECTS alkaa tänä 
vuonna? 3. Tuleeko Yoshi's Storylle jat- 
koa? 4. Onko Sguare tehnyt Nintendo 
64:lle mitään pelejä Japaniin? 5. Mitkä 
firmat ovat alkaneet suunnittelemaan pe- 
lejä Dolphinille? 6. Onko Pokemonista Ja- 
panissa vihreä versio? 7. Kun Nintendo 
64 -peleistä tulee vanhoja, niiden hinnat 
eivät putoa yhtä paljon kuin esimerkiksi 
PlayStation-peleillä. Miksi? 

KARI 








1. Toimiiko Pokemon Gold & Silver taval- 
lisessa Game Boyssa, vai pitääkö ostaa 
Game Boy Color? 

2. Miten pitkiä ovat päivät Legend of 
Zelda: Majora's Maskissa? Nintendon ko- 
tisivuilla sanotaan, että kolmen päivän 
periodi kestää pelata tunnin verran. 
Pitääkö paikkansa? 

3. Dinosaur Planetinhan pitäisi tulla 512- 
megabittisenä, joten tuleeko se kahdella 
kasetilla? 

KALLE 





Sonic-pelit olivat hyviä, samoin useat 
Segan muunnospeleistä. Jotkut meistä 
pitivät Columnsista. Mutta me kai- 
paamme Wonderboyta, Alex Kiddiä ja 
englanninkielistä Phantasy Staria. 

SP 


HEIPPA OLLI! 

Konamin pelejä myyvät pelikaupat 
voivat tilata sen suoraan Konamilta ja 
myydä sen sinulle. ISBN-numero on 
4-7973-0950, jos sitä kysytään. Kuvitta- 
jan nimi on Yoji Shinkawa. 

SP 


YHTÄ MONTA VASTAUSTA... 

1. Se riippuu täysin siitä, mitä Sguaren 
johto käskee alaosastojensa tehdä. Tii- 
mit eivät pysty itse päättämään mille 
konsoleille pelejä tuotetaan. 2. 
Syyskuun 3. päivänä. 3. Ensimmäinen 
pelidemo, jota Nintendo on esittänyt 
Game Boy Advancelle, on käännös 
Yoshi's Islandista. Se on ainut suunnit- 
teilla oleva uusi peli, josta olemme näh- 
neet mitään ja jossa on Yoshi pääosas- 
sa. 4. Ei ainuttakaan. 5. Ainoat, jotka 
ovat päässeet pelkkää suunnittelua pi- 
demmälle, ovat Nintendon omat alao- 
sastot ja pienvalmistajat kuten Rare, 
HAL ja uudelleen aloittanut Retro Stu- 
dios. 6. Kyllä. Mutta Nintendo ei ole 
vahvistanut, että vihreää tultaisiin jul- 
kistamaan länsimaissa. 7. Se johtuu sii- 
tä, että Nintendo 64:n pelikasetit ovat 
suhteellisen kalliita valmistaa verrattu- 
na Pleikkarin CD-levyihin. 

SP 


TERVE KALLE! 

1. Uusi peli on värillinen, jos sitä pelaa 
Game Boy Colorilla, mutta toimii myös 
perinteisessä Game Boyssa. 

2. Pitää paikkansa. Jokainen päivä 
pelissä on jotakuinkin 20 minuutin mit- 
tainen. 

3. Ei. Dinosaur Planet on yhden kasetin 
peli. 

SP 





SUPER POWER 


TUNTEMATON 
MASI 


Masia kaikilla murteilla 


WMPEREEN KIELTÄ, KYMIÄ, TURUN MURRETTA, RAUMAA, KARJALAN MURF 





Osta ja riemastu! 


O 2000 King Features Syndicate Inc/Bulls 
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Kohta pelaäikämtäää 


Game House 
Nettikauppa 
Www.gamehouse.fi 





